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Bienvenue, Commandeur. Ce texie sacré va vous aider & défendre ie Bien Supréme et vous guider
dans |a collection et la peinture de votre armée Tau pour le jeu Warhammer 40,000, Le savoir
marfial das Tau combine la hautle technologie de leurs armes st de leur aquipement avec
I'agressivité et I'efficacité redoulable au corps & corps de leurs alliés kroots et vespides. Un

commandeur Tau doil apprécier pieinement les lalents de tous ceux gui se trouvent sous ses

ordres alin de 2'en servir U misux.

LENMPIRE TRAU

La race extratarrestre Tau peupls une région sidarmis
prachs des confins oremtaux de la galaxie. Eile eetieune
stien plelne expansion, mais ses armes: comme S5
technologies scnt lort avancées. Bien gu'il n'ait pas
encoré deux milla ans, lew bmpire naissant s'dtend
repidement dans 'espace ef y renconiie les races plus
ancienigs de la galaxie, Compare a dautras, ceiui-l est
efcoe peu ofendu, centré sur un amas détoltes
sphérique. Cela permet aux Tau de voyager entre ces
astras sans avoir  se déplacer dansla Warp et encourir
leg dangers que oels Implgus, Eeur domalne snglobe
plusicurs autres races exiratermasires soUmises de leur
plein gré ou dont les services ont éte monnayés lors

dFaceords commercia.
‘La civilisation Tau est fondée sur un systeme nigide de

- pastes, chacune lide A Min des guatre diéments naturels:

mf‘“ R

ﬂ'%h e
mﬁt"‘: TASRRE

e feu, Peau,-Yalr at fa terre. Eiles décident du réle
spdcifique de phague membre de leur societa, gu'll soit

combattant, bureaucrate, phlote ou ouvrier, Lee dingeants

forment une mystédetse cnguiéme caste, dils des
Ethirds, qui tie les autres, Un congapt fédéralaur soutient
IEmpira Tau 11 est justs et noble que Findividu metta de
citd ses désirs et se joigne aux sfiorts des autres abn
diceuvrer pour e Bien Supréme de I'Empire. Dans
fensemble. les Tau adharent aisdment & cete idha,

Contrairemient a4 de nomreusas xenn-races rencontrans
juEgu'a; présent par PHumanits fes Teu ne sont pas
hostilas, bien quils protegent Brocement les lermitoimas
qutils revendiguent, Leur dynamisme nalural las pousse
yiarg d'auires Fones ocoupees de’ la galade, & quia
inévitahiemant crée des conflits avec & race humaine
ainsi que d autrés-races axiralemasires

POUROUOI COLLECTIONNER
UNE ARMEE TRUP

Les Tau forment une armes puissanta au style affimma. st

disposant de nombreuses froupes. spécialiseas, Leur

principale forca. mpose dars jes differents modsias
d'exo-amnunas tras mobiles sguipant - des vélérans
endurcis: Elles sont capables de délivrer une tomnidable
puissancs de feu, lout an bénéiciant de lexceptionnialle
protection de lsur bindage qui les rand trés difficiles 4
endammager pour la majorita des armes dinlanteris, S
vius rechamhez una anmés mobile qui puisse infiiger de
gros dégéals & l'ennemi 10Ul en encaizsant les tirs de
ripoate, fes Tau sont faits pour vous. Leur techinologia de
paints comprend nambie d'équipements et daméliorations
dont yous pourrez doter vos exc-armuras pour les aider
& davantage répandre la mon.

Les Guerriers de Feu Tau sont des. combatianis

urageux difigés par des meneurs emarites, et si I'un
dex. mambras de |4 caste des Efhéras s scoompagne;
leur fol mBbraniable e uy les tera combatire mame dans
des siuations apparemment insurmoniabias. Las Tau
répugnent &5 ballrs au comps & Corps, préfarant datruire
lernemi & longue portés grace a leur armament
sophistiqua; car iz ne sont fi tres Tors, i trés endurants.
Lorsque le combal rapproché est a envisager, les Tau
pEUvant NEanmomns fa’rm appel & leurs sllids : s Kroots,
de léroces camivores employes comme mercenaires et
capables de lufter seuls contre |z plisst dos
adversaires. s pelvent alisst compler sur a3 vespides,
de vifs insectoides ailés capables de déborder 'ennemi
af de k2 bloguer, le temps que les Tau se mettent en

“position pour lul porer le coup de grice,

Unearmae Tau peinte ést irds impressionnants suir une
table dé jeu et corvient parfaflement aux jousbrs. aw
aimant les mélanges ofginaux, aved don oot jas lignas
dpurées of élégantes ainsl que les couleurs vives des
Guearrers de Feu, de leurs véhicules ef de lsirs axn-

armures, &t de Faulrs leurs alliés bestiaus aves de larges
zonas de paau op de chiting. Memie: les mathodes de
_peinture las plus simples vous donneront rapidement et

faciimment Topporunite’ de jousr una armea Tao el de
pariciner & ['axlension de 1Bur Qlorisux ampire. Puissant
las Ethérds vous Quider, Commandeur,

Pour plus de detzils concemant e collection; e peinlire
el e jpuavec une armeae Tauy, conneciez-vous sur:

www.gameas-workshop-fr.com







e Loin de Terra, & l'est de la galaxie, s'étend 'empire Tau, |l n'est pas trés vaste, mais englobe néanmoins

St un espace sidéral de prés de trois cents années-lumiére de diamétre. Au centre de ce dernier ga

‘ﬁ,\- trouve le monde d'origine des Tau, et plus d'une centaine de planeies coionisées, abritant pour

nombre d'entre elies des races extraterresires subordonnées ou dont les services sonl lougs. Les

Tau sont une race d'a peine six mille 2ns, mais leurs avancées technologiques fulgurantes leur ont
permis d'étendre rapidement leur empire et de pousser plus avant leur exploration spalizle.

’3.;: ; DECOUVERTE

La premier contact Imparisl avec les Teu suvint an
709035, Inrsguun vaisseau de FAdepius Machanicus; le
Land’s Vision, decouvnt et émdia T'au, leur monde natal
Lez racherches Iniliales révélérent la nature ards da |a
planéie, couvere de queiquas zones de vegetaiion et
pouplée de nombraux xBnomorphes equaligues, lermestres
ot adriens. Les premisres dguipes de [Adeptus Mechanicus
notsrent qus les indigenes habitant a savane maftrisaient
e ter et usalenl d'armes primitives, mais. gque lsur
gxislence ne présentail aucun intérét. Ce monde lul donc
dlassd ‘MNettovage ds routine ef colunisation” el des
valsenauy dimplantation furent envoyes pour entamer
son explofianion. Mais peu avant ieuraitivoe. lis furent pris
dens des orages Warp d'une fureur inimaginabie et en
dénil de-la compétence des capitainas sl pavigateurs, &
flotie de colonisation au grand complet hit perdue, Loin deg
faiblir, les tempBtes Warp rendirent les:-voyages spaliaux
impossintes surplusieurs années-lumigre et Tau acouit la
réputation d'un monde maudit, Limperium san detourma,
accapene partdes alfaires plus pressantas.

Goge Mandire, 261% Haut Salgneur de PAdministratum,
Blalt un mégelomans paranoisque gui entiaina limperium
dans f'una des panodes les plus sanglantes de son nistoire,
Phge de i hpostasie. Traller do son Régne du Sang n'est pes
notre propos, Nous nous contenteons
d'ajouter quitui finslament renversa et que
Fimpenum retrouvil e stabiitd iorsque
Sabasiian Thor devint Ecciésiamue. La
recenstruction prit plusiaurs siectes
durant leaquals les empdles
Warp gui coupaieit T'aw de la
S vigliance impénale
Lo sentinurent de falre rags; i
S dissirmukant
e developpemnant
de ses habilants,
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EVOLUTION

Surle monde cublké de T'au, les espéces catalogudes par
'Adeptus Machanicus Swcduérent. Certaines tribus de
chasseurs nomades durent migrer loujours plus loin en
quete da proies, suile & Paccroissement de leur population.
Aufil des sigcles, chague branche des Tau se dévaloppa
4 sa maniére, faisamt preuve dune capacilé hors du
commun & s'adapler rapidement a un environnamenl
particulier. Ceux qui vivaiant sur les monlagnes solées
développarent des ailes membraneuses leur permetiant de
planer sur les courants d'air chaud montant des plaines et
[ougrent bientd! Iz réle de messagers et d'éclaireurs pami
lee autres Tau. Ceux dont les migrations les avabent
emmenés dans des vallées iriguées: &tablirent des
communautés fermisres et developpérent un talent pour
lextraction mimére et la métalurgique. s lurent & 'origing
des premigres aggioméerations Tau. D'aulres comprirent
que ceraines communaulés produisalent des objets qui
leyr alaienl inconnus el passérant des accords
commearciaux par lesquels d3 reconnaissaent la valeur du
savair respectil de chague tribu. Les Tau restés dans les
plaines devinrent des chasseurs axpérimemés at
agressits qui n'hasilaient ni 4 prendre ce qu'ils désiralent,
i & 886 biatre pour loblenir si foccasion leur en dtait donnée,

‘Pour guelgue raison inconnue, la cadence d'innovation

technologique ful de lein supéreure a celle allendue chaz
une race-emergente. Les Tau qui avaient batl les premigres
communautés édifierent de hautes forterssses et
assemblérent bienttl des armes & leu quileur servirent a
5a délendre des atlagues des libus des plaines alidées
aux Tau de Fair. Les routes commerciales furent coupees
ot les Tau entratenant les négociations entra les libus furent
s pour empécher loute aliiance. Le conlinent principal

fut ravagé par une vaste guerre interdribale ot des

peuplades voisines 'entreltaiont avec dos armas & poudre
primitives. ©e confiit se poursuivil pendant des anneas,
faisant des milliers de mons et ne sembkant devolr connatne
aucune conclueshon. Le mangue de nourriture o deau
fralche résultant des combats engendra das épidamies
qui tusrent plus de Taa gue les combals eux-mames.

L'escalade de la viglence laissail & penser que l'espéce

allait vite 'éleindre dans 'ocdan de sa propre sauvageris.

LES ETHERES

-~ Les Tau étaient entrés dans la pius sombra période de

leur histoire, laur race entiére soufirait des guarres et des
adies. ‘Alors qua le 37° milléneire finissait, lous
rent diélranges prasages lels que des lumigres
3 iﬂﬁel roclurne el des sihoweties dans les montagnes.
i 'up panserant que ces signes annnn@aqent que

arﬁemas légendes des Tau, elle raconte
furanl sauvés In extremis de 'annihilation,

d'habitants des plaines et de Tau des airs ait
phiz puissante villa-foraressa adifies par les
sonstructaurs. Pres de sept mille @mes habitaienl
331 el lag agants de commerce avaisnt

| tenté en '.raln e negacier avec les guerriers
© des plines, 'mais ces. derniers ne
woulaient rien entendra et firent parer
Blrs armes. Cing sasons durant, les

&n_:am*rrr_._de Fio'taun repousserent les

auxgueles il 5'8lait présenta se sentirent

R AR A e At S AT

e

“Lin milier de: fibves connecte chacun d'enire nous sux
auties Tal et lefong da ces ihras courent nos aches, g
ROUS quittent Baus formea de causes at nous rewanment
sous forme deffeéts. Tout ca qua nous falsons dolt dfre |
dans la sens au Blen Suprdme ou nous refournerons |
dans ia Mont'au, @ Termaur”

Shass Vidrte Kais, Cowmanstec dela Casfe ow Fou. |

e e L

attaquants, mais les vivres se faisagien! rares st les
énidémies decimaient las habitanis ratranchés. Tandis que
I5 nuit tornbait sur une nouvelle joumas d'aflrantements,
les dirlgeants de Fio'taun prigrent pour obtenir un miracke,
sans se douter qu'ils allaient &tre exauces,

Emiergeant de obscurite, un Tau d'apparence inhabituslle
s'avanga dans i camp des assiegeants et demands &
parker au commandant de 'armée. Sa voix diait douce
mais d'une autorité indéniable et les sentinelles

obligéas de I'escorier jusqu'a leur
eammarndelr. Au méme inslant, 4
lintérieur des murs de Fio'taun, un autre
individu se présenta aux gardes de la
forteresse. Il ne voulut pas
révidler comment il avait
pangira les défenses de la
ville et ne demanda qu'a
étre amend en présence du
chef de calleci. A nouveau,
les pardes obtempéraram
at il fut regu en audience
aupres du dingeant de
la ville. Dans 'heurs,
ieE porfes de fa
forterasse

s'oinvrirent sur
I'atranges gui

guidail les

aulorites de la
citadelle vars las

fein du

camperment

de leurs

assafilants,
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B iﬂema Jrrathm arrivait 4 leur rencontre une délégation
ennemie mends par un éire en toul point identigiie =
falranger. Les deus nouveaux venus 5o présentérent
comme des Elfwrds ef prigrent les aulres de BHBSUOI,
Soue. uns lure dil blane le plls pur, lls so_mirant'a parler,
expliguant que los talents de chacune des tribus pouvaient
atre mieux émployeés, lls voquarent e Bisn Supréme qui
pouvail 8ire afteint & vondition quis reitent de 6o leurs
conflite pour rechercher Fumité. Les deux e"r-a'-ge's, IBurs
mots charges de pouvoir, parierent loute 1a nuit, et akors
que 18 soledl illuminalit 3 peine Fhorizon, un avcord de paik
il cofciu ertee kes deux iammns BnnaEmies,

Fiotaun ne ful_que e prexru;-r pas. D'autres Ethéras

ianlement s'éteindre Jes feux de la guens landis oud la

prosparts. De nouvelles viles soussarent sur le

“continanl, bes routes mn‘n'nerda[eﬁlum uauumah

- par los négoclants &l les communications furen] &

' nqi;ntﬂu asaurees par les Tau des dirs Qe des
‘pisings turent les plus durs @ convainere gue telie
ait Ia i ,s:uiwe mais dis s wrent fos

l . Ia&s mutres casles, s se

; c-dag Eihérds et liés par

i 'neur s Agvinrent les delenseurs des Tag A

fya}er de e jour, il i décrétd que chacune das fribus

Al ﬁésglee par Pélément représentznt ie misux

Y yBle i sein du Bien Supréme. Les arisans el

tructeurs deévinrent 1a caste de la Tere, les

o mis o coste det lEay, les messagers of les

lalieds ia caste de. LA tendis que les guaimiers

~_dek plaines recurent le nom de casle du Feu.

; ’-:Q( Avant sauve les Tay dune lante exlinction,

"~ Jes Ethérds furen! revérds avec ddvation

nﬁr s autres: castes quiiks. continuarant
& “guider.  Ensamble, les- Tau -se
_loumérent & nouvesy avac espoir

i vers kel futur.

gy capacilas psychiqués demeuraignt un mysters pour les

el lés Tau savenuirbien de plus sn plus Toin, fedirs

e appamirent, lsurs daes de paix et dun Bian Supréme sa

B repandanl aux guatre coins de la planéts, faisanl = o op planstaide viable dos envirans, Les astragateurs de. ia
 paste oe At dlablient les premigres cartes sellaigs des
nuuvelie philogophle prenai racine: En !'ung:aﬂva dUn - coms célesles environnants,

an, las combats avaient {ait place 4 une &% de

_'expanermmae lee: mu

EXPANSION DYNAMIOUE

Las mille années i suldrent Lurent uns pérlode. g
gécouveries sciantifiques et davancéss philesophiques
sars pracédent. Travailer ensemble su Bien Supréme
&af davenu e mot d'ondee et lidéad de ia socidia Tau
Cela lul parmil e firer pami I;IE-E'.- tglente da chagoe taste
&t denvover ses pramisras fussis dans Nespace’ La casie
da I'Air sfinvesti plenement dans les prémices de
I'espioration spatals =i en les peu de l9Mps, plusisbrs
communautés orbilales firert Sabiies ol la colonisalion
de s lund ia phmba‘eﬁwfﬁﬂmm GrEce Aux chaptmrs:
orbitalng 08 §US grands vaisseaux pusent Slre Sscenbies .

ComMmUnEUTEs B RN pEnEE ST presuue Chague e, monde [

révalant At qma i
monde d origine se trouvait au milied gn ainas délolies
denss. Lag risqua:; e “pavar el de smer"nwae g
mocAldrarent |'éxpansion et la caste de la Terre antama, ia,_ 2
constrction de pius gmnds v&rsﬁuaut ﬁsﬂﬂhﬂm

reces axiraterrasiies el ;:te’ _
la deslruction de_plusiours Valssestg
peuples moing ks Hurar W
domalnes, ta plupad de leur pled
exception notable et les Teis
campagnes contre fas peaun-ﬂ{ﬁﬁﬂg
abandonner lidée de les intéigrer. Apres- Eie psr\:muw &
circuter dang Gne faithe Warp, les Efharés et la cazle de
P'Alr affinérent leurs fechniques de voyage en espace
Warp, mals sans |'aide de mulations specialisées comms
cefles du gins Navialeir: iBurs vaisseacs colonisatedrs ne
purent effeciew gue des bonds réduits en frblant les abords
de {Immateilm. Etant donnée ia dansite de leurempire,
cola e fut pas un problemea pour les Teu et fes prasena
des nombreisx dangers inhidrents 4 co type de viyage.

Du fail de leur sxposition imitée.au Warp, fes Tau ne
purent appréhender ses effots sur les aulres reees el la
menace Eoible quil représente pour fes pevkers. Les

%
'.:_

Tail gyl n'en possédaient aucune, leurs esprils n'ayant.
pratjqurhr"ann* pas de raa:mnmﬁans e Warp:

re. Tal Es'ﬂend:f, bmniét I un peul pils de. lroks
: ant hul centres habitds: 88
& poveud un emping

3 coh‘lgi_du 5 zone



des spréres de guerre
-apparumrrt de plis en plus

Lu:u!r.dt de I.a r'
“les krmt:—‘. oo
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e pEEr Pk nolre technolcyie gul novs penmetira de
vamcrs dans cofte galaxe. Seus le sens de Thannswr
que nous parageons el nolre Calse COMMUNE A0US
donneront ia forcs de daiaia nos f;.'rr.'erﬂ.’s. =

Bhis i Saoma (rEdE, Commmmdrur o6 iy Gayre S Fow,

..... T ——————— o s

Las Tau comprirant vile {intérat dinclure dailes mces &
leir eripire; Quelgues decennies sevlement apres les
premigrs contacts, des. représentanis de tes palpies
occupaien! déja des postes de responsabilite au sein de
12 soviens Teu. Cerains extraterrasires furent itkedresa
('empire Tau sans quils n'aient d'auire chol, dautresy
virent un véritable interél: Cerains Tau pansant gu'un pelit
rormbre danire eur perceviont un jour is Bien Supreme &
s'agencuiliercnt devant les Elhares, toul comme eUx. Ca
réve d'egalitd ost devenn calul de ['ampire Tau,

CONTRCT IMPERIAL

Avec une talle sxpansion dg leur domaina, il na faliut gue
pau de femps aux valsseaus colonisateurs  Tau pour
allsingre (espace impsnal Les systémes de defenss de
Devian dans Uitma Segmentum relevEent Tamves d'un
@ngin inconnu qul ne margua pas da halte & i'enirge du
systerne, ol faftaguiérent sans deal, Mal prépars -4 ool
accueil sgressl, 1o vaisseau Tau pritla fuite, sans pouvair
aller bien loin. Les appareils de la fiotle da nuemTa
impériale mobilisés par le gouvernaur planégtare le
-mlh‘i_a!}ﬁra_;__!l &l Fansantirent A 12 frontiere du svstéme, Une
e

jugte sur cette race technologiquement avancés ful
i g lorsque Jes Genelors de PAdeplus Mechanicus
tine correlation entre les échantilions preleves
selrolpais dans 'apave du vaisseau et celx
rae - primififs découvents - b mille ans
te Land's Vision,

molps Miplents elrent ley el los Tau
et fag marchands gul exploraient les
| de fa galaxia. Ioin de e luewr de
les vovages dang le Warp taien! pénlleus
cog contacts ful lerle B parveic
ie || Administratum. Dés membras

zipnt passe (e accords
jauy frontalians ot fes

s x‘ii%
P S

dtaient monnaie courante. Alarme. par fa menace da
tontamination axtraterrestre, 'Admiristratum mis sn
place uns mponse Bpproprics ot pres - d'un siecie. plus
tard, la Grolsads Damocles panstra dans I'empire Tau &n
détruisant plusieurs colonies, puis &y enfonga loujours
plus profondament . Mals forsgue T flolie imperaie
-Atteignit e Sept de Dalyth, soft olan ful-brise par le
riomibre et 1 haute technclopla das Tau et de jeurs alies
quf - tinrem en  achec -cheque lenkative de capture “du
systeme. Aprés plusieurs mois de combats acharnes lors
desquele aucun des camps na ceda dun pouce, les
commangeurs Impéraux finieil par acoeder -aux
requétes de nagociation de la casle ds I'Eau, A la suite
tes pourpanars de paix, ies Croiseirs de Td flotle impériale
s@ tetirerent de l'espace Tau en parie parce due jes
charces de vicloirs steient minces, mals suroul &n
réaction & Fapproche de 1a fiotte-ruche Behemolh. Tandis
que ia fiotte B Tretirail, les armeaes Tau, dont I'une rmence
par e Iristement célébre Commandeur Farsight, restérent
dans son silage sf repnrent les mondes pardus,
aszimilant mame des groupes de désertsurs humeins.

Les Tau continuent d'étendre leurs frantisras, saventurant
toujours plus loin  dans Pespace el élablissant des
coloniss sur chaque’ monde capgablé do les recewoin
Tourtefois, une nouvelle menzoe €6 presenta a eux sous la
torme das résidus de ia fiotte-rucha fyranide Kraken ayant
sunmcy 2 la batalle dlichar IV Linvasion & dévasts
plugieurs mondes Tau et le temrible danger repreésenta-par
83 SUpET-prétateurs a vile &é pris nes auU sdrieus par les
Etharés. Alors gue e contact est fompu aves toujours plus
de colgnies, |'empira Tau se prépare au combeal.

LES CHSTES

Comme cels ful decrélé par les Ethérds, la socield Tau o5l
divisée ef quatia casies, checune denire efles Etanl
bagée sur I'un des quake lements: Les Tau restent dans
ia méme caste de fsur naissance 2 leur mort 2t Nesagamis
anira les castes est interdite par kes Ethéres. Ga aystame
permel aux Tau d'exercer non seuisment une forme
primitive de génie ganalique, mais dgalement de
rerforcar [ croyance que chague indivici
empiil un ndie’ spdciiigus’ Bt que fes
effons do chacun rouvent un sens.
Leg castes sonl l=s Stivantes:




Feu: La caste du Fel est la branche guerriére
das Tau, son devoir est de protéger les awngs
castes. Des siacles de reproduction sélsctive
ont feit de ces Tau les plus forls el les plus
erdurants. Les Querniers de Fau, molivés par un code
d'honnelr stict, re sont pas des combattanis sans
carvalle, Matanl pas naturellement adaplés au corps a
corps, ils ul prétarent alfrontement & distance et gagnent
leurs batailles en uliisamt un armement supgrieur phtot
que Iz force brute. Uin guermier commenios s carmiéne en
iant gque simple fantassin, ou Shas'la, &l aprés avolr
survecy guatre ans sur diférants fronts, 1 sublt 53
premiére Epreuve du Feu. Sil y survit, il est jugé digne de
revelir une exc-ammure. Sl sunit quatra ans da plus, il
passe la seconde Epreuve donl les candidals chanceux
deviennen! des Shas'vre, Un veléran restant en posle
qualre années de plus devient, 'l 2 souhaile, éligible pour
une troizsieme Epreuve 8 laguella i survivra peut-Bire pour
devenir Commandeur, ou Shas'el. Aprés gualte aulres
annees, un Commandeur est autorisé 4 se refirer du
senvice actif pour rejoindre le Conseil des Sages. ot jouer
ur rile dens la vie politiqua das Tau. A part la mort, # s'agit
de la seuls possibilite de quitter les forces militairas Tau,

J

Terre: La caste de la Teme compte les
arfisdns ot les ravaillevrs dea Tau, lesguels
constrUisent les machines, les habitations el
procurent de B nourriture au reste de la
sociale. Sans la caste de la Terre, les fermes: ne
produraient pas, les usmes resieraient silencisusas &l
eulle tache ne serait accomplie, Aucune des autres castes
re pourrak survivre sans elle. Ingéniaurs et sclentifigues
de laleni, seas memoras sont responsables de la
mantenance de la technologie Tau, mais 4 |3 différence
des Technoprétres de 'Imperium, les conslructeurs da
cette casté comprennent pleinement le fonctiormement de
leurs machines et peuvent faire plus que simplement
reproduire des schémas pouves,

Eau: L'eau est I'elément essentiel aux
. foncticns vitéles que V'on retrouve en tout éire
A vivant. C'est pourguoi les Tau de celle caste
' s 4
fonl office de bureaucrates, de politiclens.
de négociateurs  af - d'administrateurs. Ce sont
egalerment des marchands el des diplomates qui
gravilent autour des aulres casles pour

'

s'assurer du bon tonctionnemant de Ja socigls, La caste
de I'Eau accompegne souvent les forces expéditionnaires
pour negocier les sauf-condulls assurant leur tiansit sans
ancombras & lravers cariaing systames,

Air: Les Tau de la caste de FAIr emplissaient |
jadis le rdle de messagers, mais ies progrés
technologigues en ont 1ait Méquivalent de la |
Flottz Impériale. Ce sont s pliotes ef membres |

d'équipags des vaissaswy transportant bene af guerrias

ta ou ils sont necessawes. Clesl Ia force invisible capable

de raser des villes entidres par un bombardement orbital. i

lls vivent presqus toujours dens l'espace, sauf pour les i

guelgues’ plites d'enging atmosphérigues, résidant

cependant Iréguemment 4 bord de stalions: orbitales.

Catte casta asl aussi invisiple qu'indispansabla

Les Ethérés: La loculion Tau “Aun” peut se l
| traduire par “ia caste Céleste” ou "la caste des |

Ethards™ et tire ses orgines des mystéreux '

individus qui unifibrent les tribus disparates. Ce '
sont eux qui dingent 'smpire aved & leur tBte une assemblde
des Ethérés les plus sages. lls sont conseillés par les
membras des plus hautes familles de chague
auire caste, mais restent souverains. On
suppose: gua-la confréla quiils exercant
sur las autres Tau ast base surlémissian
de pharamones ou sur dea capacitas
peychigues fatentes, La loyaute envers
ies Ethérés ost absolus: & 'erivie
vanail & un Ethéré de donner & un
autre Teu l'ordre de se suicider, il
serail obéi dans [linstanl sans
auoune discussion,  L'Adeptus
Mechanicus ainsi gue "Adepius - ;
Arbites  se montrant irés o Sl &
intéressds par cet aspactde . - ,
la cutture Tau... aE




Les Tau sont particulisrement dynamiquas et i principe
du Tau'va, le Bien Supréme, le5 pousse toujours plus foin
de leur monde. nagal, vers: Vimmensii inconnue e
laﬁ;fhca Line telle expansion i85 & mis en conlact avec
nombre de races extraterresires. Or e principe du Bign
Supréime, requémm que tous joignant leurs elfons et se

soumatient & la conduite éclaires des Elfiérés, §'8tend
BUX aulres peupkes rencontres. Sans: ‘Surprse, | rargs sont
“les rates & acoepter d embrasse: plainement oal idea, et
|z casle du Fau doit fréquemment intervenic. Las. mondes
qui maccaptent pas de se joindre A lempira Tau sont
contrairta & negucier Sous A menace dune ennihilation -
totale, Geux gui refusent d'entendra raison u:iannuureniz

toiite la pu&a&rﬂ& -:i&s anmes urb:lalas ﬁﬂlz c@sta e ['Alr,
inte mais dense

mrnmememn! & suplorer ces Newx, 11s découvrirent
A mﬂbmmmmmmbba’ang&r
pour les balimants chenchan! & is wraverser, Celfe

limmatenum se méls au mande rasl, fes (0is de fa
phisiqig v son! stirdes josgu’au poit de ruptire, at
fe famps comme i'sspace
sena. Plre encore, taita ab&mﬁm donslitue tne

porte sur un ahleurs dont peuvent déferler dos |
horreurs sans nom. Si ces incursions sont rares, fes |
forces stalioanées prés de Dalyth onm db & |
pfmmmnmaemmmrmramm&m
anremis sirgis de fa faille. Les Ethérés on! decrefe
ia:#gﬁonmwemsaakamemssmfnm
€71 pErmanence nar urne flotle de & caste de Ak,
vigianie face dux lermaurs i rddient au-aeld.

Ay riord-ast galachique de l'empire Tau sa lrouve ?
‘urte Zohe de lespace !wrg.!aﬂwmstéqmuma o
aux valsseauw oa .'.'mpanum Lorsque (es Tau ;

anomalie esl une pcrﬂun de fespace ob et%
b

}“1:_..

ol plus vialmant de %

caste de Feu, sous les ordres dasquels marient s plus
braves combatiants, sigen! aux cdigs des amirsux de
cille da PAIF qui dingent de colossales floties de conquate

el do:colonisation. Les planificateurs de |2 caste de |

Tarre administrant das mondas entiers accompagnent B8
ambaszadsurs da calla de |'Air pour poder le message du
Bien Supréme 4 travers les &loiles. Tous g ralrouvent sur
Tau pour ‘antendre les paroles des E'B':-anﬁs af ansulle
- amevomplir feurs desseins pour ke plus grand pien da Tempire,

LES TROIS SPHERES
DE L'EXPANSION -

“fae é].tmw&s clefs 'de IMistoire de I'ampire Tau onl Bt
“marqueés par des pérodes d'expansion at da colorization:
intenses. Le dynamisme des Tau asl el qull apparait
‘parfols aux cbservaleurs extiriplns comme une sore
dmﬁﬂl‘ﬂmné maniague 165 polssant touours plus loin
- ,LamEEdumemmmmléhﬂ

mﬂwérépermmnams qui S BISUrENT Gue
Lemployse pour le bisn de lous. D'aucuns
¢ qu'll pourrait adveric st I'erprise des:
a faiblir. Les: plnua aimn':maﬁ w?ent,mrs-

’I.:'a" mandeur ﬂSﬁa:‘mﬂa de & caste d;u Fﬂu‘
summﬂ'ne-' “Shadowsun’ dinge la plus récente apdration
d‘ﬁmﬂmm telie de ‘a Tromieme Sphére, C T
chéf 4 remplacs I8 Commandaur déchy O Shovah en tant
que figure de prous de Sa caste, Les actk
roprésailios de Farsighl au terme de @ Seconde Hawa:
d'expansion fwent pergues par beaucoup coms
contrairas au Bien Buprémé Cette ph ] zﬂg{__

& Wﬂﬂaﬂs-lam SR ne.

; ; %ﬁl@&‘ﬁ‘ﬁh des guerras dana Ia dgion,

- Bien que la Troisiéme Sphéra ne soil. pas encors

_Iotaiement implantée, elle incama dés A présent s
dynamisme de Pesprit Tau. Ouant a la position du
‘Commendeur Farsight et de ses arclaves, fien n'est

gmmm&mramaiﬁ ﬁabi T _

EX T‘EFIT’ERRE ETEE

«*j Lorsque les Tau renconlrent une rage inconnua daux, s
"coﬁ'nmment par rechercher: glez elbs des qua}m
Jeurs ‘mathadas sont les ponnes, En. conséquence, is

&t non celles qui s’y eppesent. C'ssl pourguoi,
: nécessairemant

.4".'

pouvant serir le Bien Supréme. Puls.qu il= ool ume
confiance epardue on leur destin, ils sant pErsuBgEs Qe

prospectent las qualites qui complileritau miatx lps %
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LES TAU & L'HUNMANITE :
Il est - assez difficle de determiner avec exsctitude |a S NT “‘? .rasralds. i mwm-.”’j merveille. 1. S8 '
momenl du premier contacl enire fempire Tau Bl est susel diifichs o dpingleT une gointe o' esl BU mUF quA |
Fimperium, car chacun ful lent & identifier la nature do ol b 'i‘*".".? S Lo T RN, '
lautre: Les Tau ne renconirérent au debut gque des les mols jusgu & ¢e gue vous ne sachez plus guol dire, R :
eléments satellitas, dissidents ou renégals de I'Humanite "'5"'*_'3' la riviers qui use la roche Tuguelse jusgu'd of o
lels les libres capitaines el les pirates écumant les abards Gu she e soit plus. quivn galet iase.” :
du Golfe de Damocles. Ces rapports initiaux allaient de TrfGuanT GLISHTLS
négnciations amicales et d'accords commerclaux a des
siuations tendoes et uneg franche hostifitg. || se passa un
cerain temps avant gue 3 caste de 'Air ne comprenng
que lea humains rencontrés n'étaient que lps axilds el les methodes, Plus i rnpurlanl BnNCore, ﬂs amnrant qug muu;

oublies d'un empire galacligue si vasle gus ja moindrs sortis du giron de fimparnium étaient faciies & manipuler. lis
auression notablede la part des Tau pourrait conduire d la ralsonnerent gue guelle que soil sa leille, une ,.;uss.ﬁnc::\e. G G
destruction tolala de [gur tout jsune empire aussi fragmentée ne pourrait pas étemellement 5'oppaser =

ay destin des Tau et au Bien Supréms !aurem re.
Bien‘gua las chefs tas plus batlicistes da Ia caste oo Feu 5 i P de H

aient appeld 4 une guerns de conguédle, fes Elhérés
dennerant keurs instruclions pour gue . l'lmperium scil
intears & fempire Tau. La casle de 'Eau eul & charge de : L

sialfier avac les faclions humaines dissidentes lse plus | et =
,:n_mc_h-es, et ‘durant les dégennies gui suivirant, de ; ¢ .
patierles negociations lui permirent de s'infillrer dans les
cours de plusisurs dizaines de gouvemeurs imperiaux,
Uinfluence dos Tag s'étendit ainsl plus vite qu'elie r'aurail
pi ke faire par des-actions militaires, jusqu'd ce qu'une
plaiade de mondes commarce avac eux pluttt gu'aves
Flmperum. Das biens gt das lechnolopies extraterrasires
ingndaient les marches de ces mondes, enfreignant par la
méme les lois de limperium, La seconde phase ded
directives des Efhérés étail préte 4 étre anclenchée 5”,% (3

Surnombre de mondes, les émissaires dae la caste: &
dé - FEau  comimencérenl a  murmurer  des :
disgours appis par. coeura des oreilles: leur =
gtant acquises. Les graines da Ia rébellior avalant éts
planiées de longue dale et les fruits élaient amves'ss
maturta: chagque gouverneur: impenal s2 déclara
libre des contraintes de = loi da I'lmpenurm. Dans ta
foulée, l'expansion Tau pril la place laissée
vagante ot s'adjugea dinst levconirdke sur les .
mendes connus comme les enclaves Farsight. a4

La répanse de Mmperduem. fut inhabitueliament
rapide,; mais auss brutdle gue dordingire. La
guerre fut déclarge; et fa Croisade du Gote de
Damoclés lancée. En peu de temps, la zone
d'influsnce Tau fot réduite et repoussés au-
delly du Golfe, maks au. priv. de paries
importantes, Lélan dés lorces de
I'lmperium se dissipa, et elles durent
atre’ redeployees & @ hile pour
faire face. a des menaces plus
importanias.

Line paix précairg sinstalla
dans ces secteurs
devastés par la querre.
IEfmpanum n'avait fail la
demonatration que

d'une fraction de sa

laﬂla at de 52

puEsance, pourlant

las Tau gagnarent

o cette nccasion

ung ingstirmable
connaissance
e 588



Les Guerriers de Feu forment ia caste combattante des Tau, issue des anciens chasseurs des plaines, iis
ont toujours éi plus robustes #f plus pgressits que les mambres des autras castes. Les tactiques Tau
modefnes sont o' allieurs encore inspirées de lsurs enclennes praliques oyndgetiques ¢ 68 basent sur une
coordination efficace dus chasseurs ainsi que sur ja détermination de ia meifieurs position pour metire &
mort | prole ef le choix-de 'arme & wiiliser pour ce faire,

ORGANISATION

Las Tausonl ofjaniseés en Squipes de guemians anpinainas
dun mdrme Sspl, soavant lide par s Ta'lissera, Ces equipes
sont rassembieas en Grgupes de Chassa sous 13 dirsclion
d'un Coummeandewr, Dans g nombreux cas; un Ethere las
accompagne également, e Péquilibre enire |5 différants
types daquipes sers Slabli err lonction de ia prole chassas.

PHILOSOPHIE TRCTIQUE

i Les deux formes courantes da Sroupes de-Chasse sont ia

a Montka et le Kauvon. Leurs melriodes, basdes sur la

P chaske sonl enseignags déns les gramies atademiss de ia

caszle du Feu sur les mondes qu'elle demine. st chacunea a

‘ sps adeples parmi les maiires Shas's ot Shas'el. Dang

. 'ansemble, eltes ncament deux appraches: ls Kauyon

: consistant & mener ia prole jusgiiau chassewr, tandis gue 12
Montka veut que i chassaur 5@ jelle sur sd proie

‘Moni'ka, le Coup Mortel

Montka sa madult par “coup monsl, Il s'agit da- ar
didentifier ta gible et anvoyer rapidement, le phis soLveint
& I'alde d'un destroyer Manta, un Groups de Ghasse pour
Iattaguer. Une armee sujvant les préceples du
Montka peul rester plisisgrs jours en alarte,
aftendant Fordre de fieppern. Ele en profite
pour planifier les mouvements exacls &
pffectuar lofsoue le monjent vigndia, La
deciaion ‘dattaquer vient sonanl dun
Bhasel-gu. dun Shas’a ayvam une
‘borne Connaigsance de FanmEml,
ou Syite’ & Fimpulsion d'une
enuipe da Cikeurs siluds
a U paint stratdgigus,

Las Tau pevssnl gue e lien de confiance enre igs
chagsaurs d'un Mentka el Jeur Commandeir it honor
tous, Uallague st immadistement annulde sl la proie
S'nsquive U B'avere top resistante.

Kauyon, le Chasseur Patient

Darefa langus Taw, s mols gour "chasseur” st “palianca”
ol & méme racing. Cetie technigue, & phis anclenge gn
Vigueur panmmil les Tau, est celle. gul conpall e plis da
varigtions, Ele g'appuld essantisliament sur Tinlerschion
enlre le chassaur el un appdt. Récemmant, o sont sunaul
deg rounos auxikaires comme les kroots gt ont joud e rdle
d'appat; mals certains Sepls consitérant que tenir ce e
Sgtan hafineur et ne e conflantal'a des equipes de Guemers
e Feu lides per e Ta'issera

Le role-de lappat 2ot de se matirs en danger pour altirer |2
praie vers um endioit oi alle sena uee par e chasseur, Cenains

Commandeurs des plus-subtils ont 963 utilisd Fabsenca de

{roupes comme aurre. Une fois la proe en posilion, [appat
pegt 2'anhalr ou partciper selon fa silgation. Les chasgaurs
sont souvent équipés dexo-armimes Crisis, Slealth ou
Breadside armees an fonction de la proie a chagser

SIEGES

Les Tau ne tannent jamsis une pesition par chobx. S a5t
yraiguela caste de la Terrs construll des fortifications {senant
d'abris gonire ek bombardemants: aenens et les Darages
diartiilerie], ot parfors des bunkers dissimulés (aisal appelés
RBun'all. pour pametire |'chsarvafion de 'annemi, aucun
d'entre 2ioen st vralmant concu pourune defenss stahigque.

La caste du Feu ne jure que par ia goerra mobile. od-les
cibies sont Wenlifdes et aimnées de maniere efiicace ol
pridenta, Les Tau considerent e comps 4 corps primitie &l
basant teujours leurs aftaguas sur lelr pulssance da fed.

Les villes Tau ne sont lofifiees. que dans des silualions
axtréames et e miaguss en sonl actanl gue possibbe
détoumses oy lanties, ls temps darganiser une evacualion,
Unetois i cils videa da sas habitantis, les Tau |z delerddznl
comme is ke lergenl Fune zone de ravinas. Plusiaurs
varanies du Hauen sont daillaurs enlisrement consaciess
a fufiiization de  lopographie specifique des z2ones Uibalnes,

- En quelcues rares occasions ol Tis se refrouvent rcas de

_pidlendre des. messources vitles, les Tau continugnt
dappiquer ledis lachnlaues radiionnelies. Le
Manka deviant alors ung sane de bbves
incursions hovs des kines de delence,
visant chacune A efiminer la plus arands
menaca,; &t 12 Kapyon consisleen une
relralile feirle depuls un penmeirs
. POUT Y AT las miaguants; dans
% un - piage modsl :

A



Les Tau préférent ne pas assailr les villes. s en suneilent
plutct les prncigales voies d'acces, uliisant Taggiomeération
Dok tendre dos embuscades auk renforts adverses. Les Tau
sonl-de bons combattanis nectumeas at usent de Fobacuria
pour s'approchar des defenses adverses of les délrulre.

Si des forlfications ennemies doivent dfre prises o aAssaut,
Fatlagye sera une varanon du Kauyon mende par des
troupes auxiliaires telies qua las kroots, Les unités d'assaut
ne sont pourant pas consideréss comme de vulgeires
pions, car 'art de la geerra Tay ne reconnait pas le conceplt
d'unité sacrifiable. Au conlraire; leur securie esl confiée
aux troupes assurant lsur couverture el devant détruire les
postas de fir adverses avant qu'elles ne subissent frop de
degas. Les kroots font souvent office de Iraupes d'assaul
an raison de leur aptitude & se fondre dans le décor et & tirar
fe melileur pant des couverls. Une des vananies du Mont'ka
consista a envoyar des dquipes [SoUVent 8n exo-ammunes
Crisis) lancer des frappes planifiges contre lgs cibles dont la
dastruction compromat une installation défantive dans =on
ensembla, Ceci est la mamue d'un mailre stratége car e
procédé n'est que rarement employé

BARATARILLES

Suite & Mextension de [ampire, ia necessité de conduire des
batailles a plus grande échelle a remis en guestion
Fapproche puriste de fa caste du Feu. En accord avec les
suggestions des Ethéres, beaucoup plus de lroupes
auxiliaires ont & incorporées. aux  armees  Taw.
principalernent des mercenaines kroots at des vespides.

Les premisrs forment une ligne de front autour de- laquelle
operenl les Groupes de Chasse mobiles. Ce changement a
parmis aux Tau de mensr de grandes offensives quand ils
5g lrouveient auparavant limites s des rails.

Les plans de batallle Tau sont complexes car chague
Groupe de Chasse se voil assigner des cibles specifiques a
aftaguer en temps &l'en heure, ce qui explioue pourcuoi les
simulations et les exercices sont Irégquents. Les Tau
commencent leurs batailles par des stfagques trés éleboraes

el paraitement planiflées, mais 151 ou tand |es scénarioss

imaginés cessent d'étre epplicables &l ils sa dézsangagent
alin de préparer de nouveaux plans,

Il est important de noter que s Tau considarant e fait da
gagner du terrain comme négligeable compand. & la
destruction des forcas adverses. Lin terrain n'ast qu'une
position d'ol frapper et wne fois le coup poré, plus
pErsonne ne wous an dispute iz possession. Lne arméa Tau
prétére se retirer face & une puissanis allague ennemia
pouwr préserver des vies et aflendre que s8 présants
I'oppontunite d'une conlre-aliEagque dacizve.

Une redraite prudente n'est pas déshoncrante pour les Tau,
el #s consideren! s derniers carrds comme un mangua
dimagination ou comme e demier reluge dun
commandant incompétent, A |3 diflérance de Fimparidm,
Fempire Tau na peut pas compler sur des effectifs imités,
la stratagie d'usure i a8l donc inconnue,

La caste du Feu
peLut neanmaoins
connailre la colére el
canaines eccasions, comme la
mart d'un Ethérd apprécié, peuvant
plonger une armes dans une rege folle.
Pourtant, &u liey de 56 ruer au corps 4
corps, 2lle avance slors d'un pas femmaan
déversant un ndeau de s incessanis sur G
I'ennemi. Une tefle altaque n'est arrétés que i
par e mangue de menilions, o

CcCosMARMNDEUR PURETIDE !
Lors de la Deuxidme Exparsion, un Sommandeur |
surmomme Purstide ful sppele & prandra 18 18la oes
armiées du Sept Dal'yth, il les mena & de nombreuses |
victoires contre ceux gul remaient e Bian Supréms. |
Lne pan imporante des Sepls de la Deuxidme |
Sphere doven! d'sifews feur axislance méme Jux ||
campagnes de conguétes planides et dingees par ce |
chal compslent. Griavamant Blessa, i se refira en un
lfew ol pour consacrer e rastant de ses jours & la :
transmission de sa sagessa sl de son axpdrience. N 18
asparail sincerement que ceux quiil allait insiriire de
o5 methodes de combat equiibroes perpétusraient
ensuife son oeuwa, Des dloves Guerrers de Fau |
furent nommibreux. Mais seuws gueigues-uns compram. |
fa quintessence de son enseignemsnt. L& plipar
n'apprirent gu'un seul aspeor de {'euvie de Purelide
erm#prﬂrres dcoles de pensdes dmergérant plls tand

ulour de ceux-cl. Les Commmendewrs: Farsight et
Shaﬂ'omm complalant ganmy sas. sidves, at il st clalr
gu'ls ont lous deux infégre &l mainse des aspecls |
dilféronts de soe précepias. &n nég#gaam fes

autres. Davcuns suggerent guiis sont auss
diiférants dars daulies dma.rnes et que fa
confrontation de feurs Iddain est indvitatils.

e e
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LA GUERRE
DU LIEU DE L'UNION

Yers Ia fine de'la Pramiere Phase da Expansion'de 'empira:

Tay, une fiotte daxploration partie de Daf‘g,rth womba sur das

vaisseaux datiaque orks engagss coniee das spharas de

gueTe Koot Ces demiers, usa'alors inconnus, délendalent
leur endlave sur Krath, Impliguss maigné oux - dans b8
mmbal les Teu ﬂpmtérﬂnt at leur puissancs. da feu
délruisit sans pains iss batiments orks. Pourtant ces

dermiars n'élatent qua Iavart-garie dfune fotla bien plus

uﬁpoﬁama &l les: nouvesio allids ne tardérent pasid se
retm-.ruenj piggos. Clestamsi que débuta Una longue ouerre
ol Tau el Kroots combattirent cow & oo contre 1as o,
réiaslanl assez longlemps pour que des fenforls de la caste
du Fau veniss de Sa'cea détruisent les peaus-verles.

Lee GueEmers de Feu de Sa'ced lurent s/ impressionnges par
te courage des Krools quiks accepisment de (es aidar. Duranl
prés dedix ans |85 Tau combattirent las arks pour libérar les
muondes des Krophs, fusqu'a ce gulls Brrivent enfin sur leur
monde nalal La, s rencontcdrent leur phis grand chef,
Anghkor Prok qui; sur la pierme sacrée de sermant, jura de
CONBECIET- mguﬂmam a0 Bien Sl.prﬁma it BING| Une
coopémation enlre les deuy races qui te poursUit de nos jours.

LA CROISADE DU GOLFE
DE DARANMOCLES

La Peuxicre Phase d'Expansion alleignit son apoges
Ioraque fes Tau lranchirent e Golle de Damoclés et enfrévenl
an contect am: las mandes frontaliers de l‘lmperiurn dans
la sous-sactenr: ‘de Timbra. Ces mondes élant connus par
PAdministratum pour kurs lendahoes disskdentes, ol les Tau
ayant &8 catalogues comime de dangereux Xenos, une
Crolsade fut mise sur pied pour los chasser da lazome.

Au depart, la machine de guerre de |linperium broya les
avanl-pnslga Ta:.mhm&s ﬁﬂns fias syrsbﬂmas H]ndass Sy Thall
at isg'el, ‘pring pafamarﬂ an uliisanl ks puissancs de feu da
=a fiotle da guerre. Mais amivés dans e systema da Cal'vih,

e S

L e a Sl B T

1 de feurs manchiewrs iSgeis elall sguipd o'une anme
| devasiatrica projaiant tnd aspéeede piojectia A fres. |
| haule vEloeins, J &t pa ohsernedr oo de nos ifindes aprés: |
i qu#mﬂétﬂhua-‘mparuﬁai‘arh BFTE, .f.}suxpam frows.
EUr sag flance sfgufaism ot i-avan ad !mn'spm oe
part en parn La vitesse & Lagueie femintsios
avall traverse Mabitacle étail telle gue lou! ce g Pstait
pas bowkorme our SoU0eE vl alg aspive a dravers Son | |
| point de sore, membnas &8 ¥ comprs. Beuls |
| des marguanas di wdhiciile ot parmis lair igaitication |
i ear i ne restall dieux glure: e robgeate giv |
| sBlendall B0 s sir pres e vingl ihatres" |
Do K, BT RGN e Mergant. |

p— . P ———— s i i

L‘hlmh’ae-dnl emplre Tau est marguds par une expansion spatiale glorieuse, guoigue mesurée. Chague
.pﬁrinda e colonisalion s'est accompagnés de I'énergie et du dynamisme caraciéristigues de cette
race, WMéme jes Guerriers de Feu apportent ks Bien Supréme, doctrine du Tau've, & ceux qui refusent
‘d'entendre vamnaﬂamrmmmhaﬂelanmm I'Eaw. Blen gu'elie ait connu-son tot de
défzites et de tmgéﬁm. I'histalre Tau foisonne de conguéles audacieuses, d'honneur martial et de
nubles sacrifices. Telle eht 12 voie du Bien Supréme.

eih_m‘_ﬁjuggsa de ses forees en lertant de purger un Sept
e pauplacet 40 heurad [a puissaide de Marmés Tau, La
Ciolsade combittit & tavers Dalyih Prime, s'usant pau 8
poupour S0 relrowver Dloguge loin de ses basss do reph
Les Tians acharpgeauanl des firs ‘avec des destroyers
anlt-gtw Mantas: annes de rmss:tes tandis gue & Garde
Impériale lytlail Bu corps & corps tonire les mercenaies
krocks ot gus 185 Space Marires appeenaienl & respechar
Vadrasse &l le courage de ks caste du Feu.

Les nouvelles dun regain de Factivite tyranide aftelgnirant
Ia Croisade, dont le haut cammandament avait periu ol
aspoir d'une victoire: ragids. Les Tay aurgient pu faire @
bincus de la Croisade, mais o peuple civilisé Vit phis
dtmérﬁT & dizloguer avec lmpedum pour metre fin au
corfiit, La Crolsade fut autorlsée & se retirer. permatan
ainsi & la caste du Feu de rapidement reprendra e contrlle
des mandes précédemment pendus au profit de mperum,

LA GUERRE DARKUNASHA

Aprés g Crolsads du Golte de Damochos, les Tau
consofiderent laurs posiicns sur les mondes arrachse aux
mains de lmperium. Clesl 2 celle @poque que e
Commangaur Farsight, & la régutation Sésormais sinishs,;
connit 22 lulgurante ascension et davint l'un des chefs les
plus e vug de 18 caste du Few, dehlribuant largemenl 2 la
givire de celle-cl) Lungé de ses ples grandes vicioies lul
remponée dans fes desens doxydes d'Arkunasha ol une
colorie Tay nr:n.wellemem mmplanitée dlalt meracés par tes
orks. Melgrd 58 _nelte Inlénbﬁlé nimésiaue, Il meng ses
Guerriers de Fau dans ge nﬂg.s_l-‘algs operalions defensives,
ulilisant les canyons ol lss ravines sitaot e desert svec une
redouteble eficacis. Las snvahisseurs arks en vinrent vite:
& chassar des ombres; lands qu‘trshmxah datruisall pear s
peu des dléments lsolss de leurs lomes. st ainst gu'il
srsquit San surmam de Farsight.

Sl est wral que vers:ia fin_ de & guere || S8 FEetrouva
encerclé et assidgd par des hordes de peawcvertzs 2ans la
foreicsse naturelle das hautss teres d'Argap, ses

QBuerigs de Feu nen threrl gas moins les montagnes

durant dels mois, avent d'éte fnalemen! evacubs, Cenalns
pensent que le comimandeur fut hs alfecld par ses peries
l:lu'anl le sitte et en rendit résponisables Seuk quin ‘avaient
pas pu le briser. Lee orks surant en effet fe champ libre pour

wanir §'écrasar conlre ses défanses, avant o'atre isément

dispersds fannés sulvante:

LE MRSSACRE DE
LA GORGE DE KOLOTH
La période qui sulvit 'Expansion de la Deyxidme Sphére ne
uit fue de petites escammotches Ie long de ba frontiena entre
les’ domaines de impenum el des: Tau. Mais toul celg.
changed lorsgue les Tau Inftiérent une nouvelle phase
dexpansion sur fa bordure onanlake en attaguant Nimbosa:




Les forces de I'mperium &talent mal préparées face 3 catte
menace ot ia majerité de la flotte de MUlima Sagmentum
était engagée dans Is trague das flottes yranides mineures
issuas-dichar V. Des mols allaient s'écouler avanl gulune
lorce conséquente puissa dtre envoyas combatirg les Tal,
Un émissaire assorlé par les Imperial Fists fut dépéche vers
la Sept da T'olku afin d'entamar da longues negocations et
ainsl refardar 'oHansive Teu principale.

Chague |our passa en bactaiions donnail. aux colons
humaing une chznce de lenir face aux envahisseurs fandis
que la-conlingant de riposte de Mmperium se rapprochait de
Nimbosa, Cepandant, le monda da T'olku agt célabre parmi
las: Tau pour BB sagessa, la rhélorgue &l les lalents
diplomiatigies de =83 habitants. Clest pourguol les
tentatives visant & retarder lsur assaul furent infruclueuses.
Dirigés par ls Commandeur Brighlsword, les Tau
attaquérent en massa sl ne lalgsérent aucun survivant, les
colons s'@lant battus jusgu'ad demier. Quatre mois phis
tard, aprés s'etre lailld un chemin jusqua la surface de
Mimbosa, les renforts de I'impenium v trowverant des Tau
préts & recevoir une offensive majeura. Brightsword jaissa
les gardes mmpénaux venir e briser sur ses défensas avant
de lancer de pulssanies contre-atlagquas, comme 0¥ Shovah
Favaill fail avanl i avec les orks. Finalement, lors de
"évanement que s scribes imperaux ont plus tard appeks
le Messacre de la Gorge de Koloth, Brightsword pidgea e
gros des forces ennemies dans un éroit defile el les
éradigua en trois eures de massacre. Peu de lamps apraés,
il ful convogue sur Taw ol Pon pense qu'il fut sanctionné
pour ses tactiques impitoyables.

LES GUERRES DE
LA TROISIEME SPHERE

Lorsgue Aun'va déclara e débul de la Troisleme Phase
d'Expansion, des armées issues de Dal'yth, Sa'cea, Viorla
sl nombre d autres Sepls se rassemblarent & Faxtrénma mard
du Golfe de Damocks sous le commandement de leur
nouvesu chel, le Commandedr Shadowsun, En réponss A
tes rapporis d'espicnnage indiguant une defense afaiblis
de Pimperum & la frontiers, les Tau envahinent
pombre de mondes frontalisrs, v trouvant be
plus souvent une resstance riduile & sa
plus simple expression

“Clast lorsgoe, d'une fEgon QUi Nous est ngue, aous
naus fodgnans aU aufres dans Mengagement panags ou
Bien Suprdme, que nous sommeas capalifes dantravoir
notre vertabile polentiel. C'esl & que résident nos buts
at nos espoirs.”

Azmi'ed Tl T vl Ciasla des Edhéngs.

Les lorces présentes étajent incapables de tenir téte aim
Teu et & plupan, grace aux efforts des traitres opérant hors
de Sa'cea at & la persuasion de la casle de I'Eau, turent
convaincues de deposer les ames sans combatine,

Enhardie par ses succes indiaux, Shadowsin mena ses
armess pius profodément dans Nespace de lmperium, ol
la résistance étail bien plus |mportante. Elle ‘comprit
rapidemenl gue Gatie approche condulsait vers une
dangerause impasse. Puidt que de lancer t8le baissem
dang les défenses impenales, elle scinda sa fiotte en plus
d'une dizaine de groupes el engagea une séne daliagues
de harodlement sur des ciblas prises au dépourvu. Face a
cette tactique, I'mperium s'avéra incapable da metire sur
pied des contre-attaques afficaces ef ss contenla de
secunser guelgues mondes clels, Shadowsun rassembla
urie fois de plus toutes ses torces pour attaque an force un
amas de fiels impériaux. CGes demiers-son tombas et

onl rejoint l'empire Taw, devenant rapidemant des

Sepis forssants 5 bien délandus qu'l faudra i

fien de moins guuna vaste offapsive !

pour les faire revenir dans la giron
de Imperium.

|
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Avart que les Tau fétablissent la contact aveo les
vespides, feur race avail prospede au point que pliis de
- leois cenls des plus grosses stalactiies Staient chacune

dirigee par un gouvenement stable e que les gueres
“enine ces nations darvantss etaisni ped frequenies
Bien guls n'aienl pas aévelopps g techrpingie des
voyages spatiaux, Tammement de ces exiraleresties
Btall assez puissant pour que des confiits & grande
gchelia soient & @viter a 1out prix.

Les premiers Gonfacts de: 1a casie de 'Eau aved les
vesokies furent u:iirin:ilas an raisons de problémes de

ST kS : eommunication: leur état d'esprit semblait trop différant

de caux des sulres races pracédemment rencontrees
par jas Tau Pourtanl, sous ja conduile des Elndrés, la
gaste de la Terre construisd une interdsce e
communication qui faciita une ceraing comprehension
enfre les deux pedples. Elie fut ensulle adapiée aux
Heatmes do Communion portds par ies Ka'bridan,

Fai unique a8 Pegogue, los vespides rojoignitent de
borne grace Pamgpire Tau o ils sinclinérent sans réserves
devant la prégminence des Ethérés, On murmure; bien
GQUALCUTTE DrauyeE i il él8 avarcss, que leur acoepialion
et e mu fal que fogs 85 chels da islr peuple portent
dee macnues inlerlacds oflerls parles Tan

Les armes des Frelons sont ssues d'una technologie
qul feur est propre, Sur chague sanon est monle un
eriatal bautemen! énergétique el tids instable tdeolld
pres dela base des les lolantes. A ces profondeurs, la
pression st telle gue seules les plus impossntes
famalies vaspides, formanl 1a cagte dirgeants, peuvent
g’y aventurer atin de récoltar les mingraw les plus purs
Les Tau ont tourni -aux vespides s technologie
permettant de' monter cag armes sur dee sysiémes de
confinement 2t de profection neutroniques trés avancés,
. ce qul en fai ivs dispasitifs les: plus mertels de Teur
& Ry catégorie. Ces armes ne peuvent étre utilisées que par
Yo i ey wespides car seules fes vibrations ulrasonigues de
leurs élylres permettent de moduler linlensite des

LES FRELONS VESPIDES énergles contenuss dans fe sristal

L& m{?r_ﬁiﬂ dEH- ‘Jasmﬂ s rouve a meins de m Les Fretons g8 mrﬂ_ avares |;|-g5 UHF.E'E poarr i caste du
années-umiers au sud galactique du Sept de D'yanol  Fauy en raison de leur vitesse, de leur agiihé et de ia
La plangle Vespid est une géanle gazeuse plongee puissance do lagrs srmes. [is sont souvent intégrés
fdans las fﬂmbrﬂs. dont | E.T."_'Iﬂﬁphﬂl'_ﬂ asl hostile & A via. dans cos &mupes de Chasse mnhgurés mur de-s
e o . s e S e sctions mpides, au sein desquels ils agissent comme
m&ﬁ;;g;ﬂﬁﬁ:ﬁjﬁéﬁ: Cﬂi:f?é' Dﬁ?cnntm gclaireurs aux cilds des équipes de Cibleurs infillrés, lis
touta atente, ia vie s'sst daveloppée, Catte zone sst gorl aussi Eaﬂﬁus deployes comme reserve pour Ia_s
constaliss dTiots de roche qui, grace & des incdusions de. Groupas de Chasse incluant un grand nombre dequipes
oz plus I80ers que Fair fiottent sur les courants vicksnts Cnsis. Laur mancauvrabilié et leur colérite leur pennettent
de celte haute atmosphére. Chaque fis a 618 érodéaen 08 réagir prompiement aux ordres el aux menaces
. Une serle de sialactile a sommet plat, dont le ecaur est LClest une grande marque de respact pour fes vespides
creux fmmmﬂ ne termitiane. d'élre ainsi considents par 1a caste du Feu domme des
i aliigs competents el liabiea, Les mercenaires krools de
Les Frelons de Vespid onl évolue dans e rudeé  Pach niont pas encore eu cet honneur.
efvironiemanl &t sonl  adapiés A sa marelia
atimosphere: Leurs alles de chiting les porient sur les
wanls loids st puissants alors qle lebrs grfles dures

comme du diamant leur permetliant de creuser ia roche { LA .Emjvss!ancs e olie fovee pagt E’;l}; aatimee Eﬂ
os staiachles adriennes. Las Frelons paragent laur muitioliant 54 mgsse par sa vigsse. clforces-vous gs
aé‘-paca vital avec ure ;}ml-.lslﬂ-n Saulres farmes-de v, | toljones ias maximiser loutes ey el I3 wicioine sara vilne:

et ia lifte pour la possession des liots dévvants ast apre. ol Fraide
D'autres espices subsistant égalemant dans leg sitaies - e {3 prras o rarch Mty s Vi ey Gl

_nhm;sphérlq_:_as s_u;ua*iaues at infériaures,




- sensiblement aquivalents. Cependant, au contraire e

LES KROOTS

Les kroots sont orjginaires du monde de Pech, situé dans
I'Ultima Segmantum, au nord-ousst galactioue de lampire
Tau. Le continent grincigal esl racouven de fordis de jaggas
afeuillags persistant, tandis gue les terres non loresticres
sont rocallleuses et inhospitalidres. Les kroots =e
regroupant en structures appeleas parenias, ef la plupart
rasident dans des demeures arboricoles faites & padir
de peaux liees par des joints en bois machd el ragurgita

Les kroots sont grands et leur constitution est
trompeusement fréle: En réalité, leur musculature
extrémement puissanta est composée de fibras denses
dont le rapport massa/puissance est de loin supérieur &
ceful ‘des. humains. Leurs conlmctions musculaires
rapides leur parmetiant de porter des coups cinglants
avec ‘une force fmpressionnante. Au ‘sol, les kraols
tendent & adopler une démarche étrangement
sautilante, mais dans une forét dense s peuvent sauter
d'arbre en arbre & une aliure fulgurante. Leur valemani
habituel est une loge rudimentaire en peau animale
ofnes d'ns, damuleties ef d'anneaux. La nécrophagia
est une pratique detestable qui les conduil & dévorer

nitusllement les dépouilles des adversaires tombés au

combat, guelle gue soil leur origine.

L& systéme digestif dées kroots, efficace a lextréme, est
capable de transformer presgue nlimporte guel matériau
organique en une forme d'énerge gu'ils peuvent
emmagesingr dans des organes spécialisés, appelés
nymunes, presents dans tout feur corps. Toulelois; |e
plus étonnant dans leur procassus de digestion est |a
capacilé a axtrsire des génes polentisliement Utiles de
FADN de lewr nouriture, On sait depuis lenglemps que
la plus grande partie de la siructure en double hélice de
leur ADN est an fait vide et ne sernl qu'a séparer les
inormations geénetiques. Les kroots ont d'une fagon ou
duna autre herité de'la capacité & incorparer les codes

ADN utiles & leur propre patrimoine genstique. Des -

kroots de plus grande iaille; que fon apoells Mentors;
possadent une compreéhension instinclive: de ce
phénomeéne et peuvent ainsi conseiller & leur parents da
58 nourrr de cerlains fypes de proies pour assimiler
leurs ‘génes, et cela en quelques géndrations,

Pech est parfaitement intégrée & l'empire, mais tous les
kreots.ne combatient pas pour les Tau, car on a pu
rancontrer des mercenainas kroots combaitant aux colés
des eldars, de ranégats humains, des1églons du Chaos
et méme des orks. Les krools n'ont Bucun prajugé
envers une race guelconque el ne sa préoccupent pas
de fa nature de leurs employeurs, du moment qu'ils sont

payés. Cette pratique est conlraire aux principes du Bien.

Supréme, aussi leg: kmots se gardent-ils. bien d'en
infgrmar les Tau, et les parentés mercenainas JIII'IEI‘ET}HB
éwterﬁ tout contact avec les l‘nmas T,

En combat rRpprochid, les krms sont de redduta

ardversaires. Grace 4 leur musculature puissante st feurs
sens accrus, lelr capacité de combat est supériaure &
cella de la plupant des humains. Iis sonl également plus
forts,-méme si leur 1olérance & la doulsur est

plus offrant, ca que refiste [fmprévisibilile de leur
discipiine 3 13 batallle. Les kroots emplaent un fusil qui,
quoique relativement primitif, peul tirer un projectie plus
puissant gue la décharge d'un fusil laser standard, Ces
armes sont couramment équipdes 4 leurs extrémites de
lames acerées qui permetient a ceuy gui les manient de
se batire efficacement au corps & corps. Une varsion
plus puissante de cefie arme, appelde canon kroot, est
a méme de détruire des véhicules legers et d'abattrae le
fantassin I misux protégs d'un seul tir
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| ‘Ces kool o aussi 6mees qua ssnages, of fe fissnnne I
en hes vovant, Jespers gue Fermemi frambiara I aussi™

:. Pocvire Ty Cha, emvaye e e dadhe de "Emr sur Sy ked,
; e avEnr Tembuacada conins g 17 Drapons de Brimiock,

soldats Impériaux gui se battent avec la certitude quils Tl |
servent la volonté da FEmpereur, les krools se vendent au G |
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. volentairement abandonng par les Tau iy a prés d'un gemi-
siEele Eas Tauresfiment que coux qui résident encore sur
“N'dras 500l indignes de confiance; car is sonl ombrageux

R

LES SEPTS TAU

Le monde ou e systéme d'ols un Tau est originaire contribue pour une Iarge paﬂ a dédinir sa personnalité, carla
culture de chacun de ces Septs est unique, Ces différences subtiles sont en partie dues & I'ige du mende,
selon gu'il 8'agisse d'un monde dit de ia Pramiére Phase de Colonisation, conquls dans les premiers stades de
l'expansion Tau dans la galaxie, ou que ce soil une sociétd fondde plus récemment. La représentation des diverses
castes varie d'un Sept & autre, ce yui peut également influer sur le caraciere des natils d'une planéts donnée,

COLONIES DE LR PREMIERE PHASE

Tau

. Monde d'origing des Tau. Go Sept élant le plus vieux,
ses !‘.&11!5 sont consideres commea parisc-..‘lé'&meﬂ BROSE.
En dépit dun envircnremant varié, cast dans ies régions les
plus-andes Gue s'est inltialement developpes farace Tau,

Tau'n
£ T Eagi daia premidre colonie da srmplre Tail Les Tau
« ofiginaires doce monde sont pergus comme. des
expiorateurs 2lse rouvent souvent 4 14 18le de missions les
menant aux confing da'{'empirs intersidaral Tad

. D'yanol

1 Ge nom signilie “lunss jumsiles”. Isolés durant une
perinda projonges du resle da l'ampics Tau, les habilants
e ca monte ont régressd & un niveai technoioginue plls
Bas: et méme glils ont-depuls. regagnd leur place dans
Pamipice, s restent considards comme talativement
arfieres et rustiques, Byvanol est perpétusliement plongde
gans la pénombre en ralson des inlaiaclions compkeses
de ses deux salelliles avec son orbite,

i Bork'an

T Beadémies, centres diapprehtissdge ol pombreys sites
die rechierche.’ Un haut pourceniane de fa casle de la "'errs
provient de te mongda

COLONIES DE LA

O Autasl

Répute comme §lant un miagnifigue Sept vardovant
ot les Tau'a meme de circular lbrement & travers 'amping
58 rendenl an villégiatire. Les habitants de ce monde sont
BaNNLE pour leur aititude nonchalants anvers ledrs devolis, ce
autacondul fes aulres Tau & les considenar CIATITE PETBSSRUN,

. N'dras

une  raison inconnue, ce monde fut

atdune humew pﬂqéralament masesEds.

.' -_'_'-' Ke' Ishm‘l
CSitue & prosimitg de-fa Faille de Ferdos, ce Segpha
heaum_l.p souffert des-attagues de nombreuses races

axirdlarrestras gl ses habilants sonl désonmais méfiants
'em-ws. ceux quiile ne connalssent e, IIs 200t 1anus pour
austéres, facitumes, inamicaus el parfois ouverement
hostiles envers 165 inlrus.

7 Dal'yth
— Maonde trés cosmopalita ol (88 achanges sant valorisss

‘autant que fes conmustes. Les Srangers sont ik blenvenus

sur cette plandle gui, de fai; est celle qul 2 enregisind e plus
O coacts avec d'aulres peuples. De nombreus m.a_l!j:ha rikts
&1 négocianis de fa caste de FEau viennent de o6 Sept.

Fal'shia

Les membres de ia caste de la Ters dece monds sont
répules padlr i ouatite de leur arisanal dont 25 oauvres sont
trﬁfs racherchées, Conamgs des wmovaliong lee plus
impariantss das Tat provannent de ce Sept et lon dit qua ses
riatifs petent rouver Gne soilfion & nimpone gusl probime

. Mior'ia

| Viorla wurhe autour dune ol double &t son rom
-signimie “touillonnant. Las Guamas de Feu e ce monda sont
CONNUS pour leur agressivité 1 laur mallize de lart de da
gusre. La plus ancienne at = plus respecies des academias
militaires y 1t fondde il v & de cefa plusieurs sigtles.

) Sa'cea i
L'uny dess mondes Tau les phes chauds et les plus
genssment pauplés, Ce Sapt hautament millfanss présants
une plts grande propomtion de Guerners de Feuque mimpore
quel auird Las guarmers nanis Og Sa'ces sonl consddnas
comime particutiisrameant Fonorablas et discinlings,

DEUXIEME PHASE

Elzy'air

Apprécise pour la glsntitd 8t 18 qualité de leur imérature
it i feurs cotvres diart, es Tau de e Sept sonl porgus commes
des intellectusls &l sont s respecias pour lsur criativiie.

| Tashvar % :
tocalisé & la lrontiere de !'esnace Tau te momde s

sc:-.r!f:m des -déprédations. cabsées par fas arks et las

pirates o auires rAces. Ses habitanils sont soovant tenacas,
hardis, pragmatiqles et couragstix

.« Wash'yva

Dasagna comma e monde "anire les sphéee” Ly
caste da |'Air 2 uné iongue tradition de relations avec catte
plaréie, Ui e engendne la majorite des piloles et membnes
o' Bquipags avant pﬂmmpa & 'axpansion da I"ﬂrnp]re Taii.
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{7 (Ce Sept st connu pour les mﬂt:.eﬁs amsés. el los
!aranl& {ﬂq.ﬁ-::nmahq..as dag Ethrés gui ‘en sont. nnpnam,;s
En effet, un grand nombre ‘des Tau qui ont traite aveg
dautres pelples sont natits de oette planéls,
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Le langage des Tau est complexe et hautement évolua.
Le sens de nombraux mots de cefte langue douce et
musicale dépend de lNntonation, de 'emphase et méme
de la posture. Ses multiphes arrangements de groupes de
loeutions polysyllabiques en rendent k2 prononciation
ardue pour des cordes vocales humaines, et seul un
linguisle exercé peut prononcer les phrases les plus
élémentalres du langage Tau.

Les Tau se désignent entre aux de nombreuses fagons. La
part la pius importante du nom d'un Tau st fa caste dont il
est ariginaira, qui forme la base dason identité, Les Tau
sonl organisés en quatre castes comespondant aux
quatre éléments: le feu (Shas), 1a terre (Fio), l'air (Kor)
et Peau (Por).

Tous les soldats Tau font partie de la caste du Feu, Les
agriculteurs, constructeurs et artisans forment la caste de
ta Terre, sans qui la société serait paralysés. Les membras
de la casts de I'Air sont les messagers et pilotes de
vaisseaux Tau. ls préférent en général rester dans
l'espace pour éviter les conséguences néfastes du relour
& une gravilé plus naturelle. La casle de [Eau, avec
laguelle les étrangers ont eu le plus de contacts, sl
constituée des administrateurs &t des diplomaies
facilitant les relations entre les autres castes. La nom de
la cinguiéme caste (Aun) se tradull plus ou moins par
"Céleste” ou "Ethérde’.

Une fois |2 caste d'un Tau établie, la dewdame porta::" n de:
soh nom sa référe au rang occupé dans la sociétd. Ce
qul fait des Tau un peuple unigue est qu'aucune
profession n'esl considérde comme déshoncrante:
chacun & une place dans la société s jouit du respect de
=at palrs guelle gus solt [a nature da sa tache, mémeles
mains valorisantes. Chague &lre lait partie d'un grand
tout & la recherche du bien collectf, Il existe chez les Tau
cing rangs principaux dont chacun peut en fail adopter
difiérents sens en fonction de |a caste a laguelle il se
trouve rattaché. Les voici présentés par ordre honodfique

( Alphabet Tau "
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croissant et suivis du meilleur equivalent impéral, base
sur les nuances en vigueur dans fa caste du Feu.

La - Guerrisr

"L - Vétéran

'Wre - Héros

'El - Moble (voire Chevalier)
0 — Comimandeur

Suit alors dans e nom d'un Tau son “Sept’, qui paut
représenter son lieu de naissance ou e nom de sa famille,
Cette partie du nom implique de nombreuses et subliles
différences sémantigues. Par axemple, un Tau d'un des
anciens mondes (ou Septs} peut 8ire percu comme plus
sage ou plus sophistiqué par un autre venant d'un Sepl
plus récenlt, considdéré en relour comme plus dynamigue.
Certaina noms de planéles peuvent symboliser un trait
spéciiique aux Tau originaires de ces mondes. Le nom de
ta plangte Vior'la, par exemple, signifie “bouillennant” &t
le casle du Feu asl répulée pour y ire particulisrerment
agressive. Un autre cas frappant est celul de Bork'an,
percue comma un pdle d'érudition el de sagesse.

Viant entin le nom propre d'un Tau, acquis en
reconnaissance de'certaing actes pluldt que donnés & la
naissance comme c'est le cas pour-les humains. Cet
dlemant du nom Tau est peut-Glre e plus curieux.et
méme si cartains peuvent étre compris avec une refative
tacilité, comme “Bhovah” {qui voit loin} ou “Kais” (doud),
d'autres sont plus déroutants. Il est dgalement frequent
pour cerains individus remarquables d'accumuler
plusieurs noms au cours de leur vie. Certaing notables
possedent littéralemenl des dizasines de noms. I est
couranl pour eux de fronguer leurs nome compleds afin
de n'éire ¢conNuE gque Sous une appellation simplifice.
Pour mieux illustrer la lransposition du titre d'un Tau, le
nom Shas'O Vior'la Shovah Kais Montyr peut étre
analyse ot compris de la fagon suivante : cet individu est
un membre de |z caste du feu {Shas), jouit du rang de
Commandeur ('0) t il est natif du mande de Vioria, puis
85 noms personnels nous apprennent gu'll st
prévoyvant (Shovah) et doué (Kais) mais irascible
(Mont'yr).. Toutefois, i est plus couramment appels
O'Shovah, cu Commandeur Farsight, et cette fagon
d'étre nommeé est trés répandue chez les Tau de reno.

Mesure du Temps Chez les Tau :
La fau'cyr représenie le oycle annue! sur Tau. Une
lau'cyr est divisée en six kafrotaa de quatre-vingts
rofas chacun Un kai'rotaa est dédié A chacuns des
cestes el le demier au paupie Tau dans son
{| inlegraiité. Un mtea sa divisa an dix decs de jour ou
il de nuit. La plupart des Tau n'ont besain que dune ou
deu decs de semmei par rolaa.

Conversion

La tau'eyr ou annde Tau dure environ trois cents jours
de Terra (précisément 287,74). Un kai'rolaa estdonc |
d'environ cinguanta jours de Terra, un mum
heures da Tarra el une dec da 1,5 heure de Terra,
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RE TAU

~ Le type de force combatlante le plus répandu chez les Tau est ce que 'on nomme un Groupe de Chasse,

dirigé par un commandant vétéran et théoriquement a méme de faire face a toutes les situations tacliques
qu'fl peut rencontrer sur le champ de bataiile. Mais les Groupes de Chasse ne sont pas assez grands pour
trafter toutes les menaces, raison pour laquelle ils peuvenl se regrouper en une force pius importante,
notamment lors des campagnes de conquéte, Chaque unité de la Caste du Feu apére en sffet comme faisant
partie d'un ensemble ceuvrant & 'accomplissement des précaptes du Bien Supréme.

EQUIPE (LA'RUA EN LANGAGE TAU)

La plus petite unité, sauivalente 4 une ascouade DU une
‘saction de ja Garde Impériaie. Le fype le pius commun
ast [éauipe de Guerrers de Fau, comprenant de six &
douze comballanis, commandés par un individy
expériments appale Shas'ul.

Une éouipe de Guerers de Feu est soLveni embarguee
dans n transport de Iroupes Devilfish, parmettant & Furite
d'npérer en lant quinfanterie motorisés. Capendant, ce
transport sera =ouven! laissé en arfiérs, dans une base
dopérations protégée ou & bord dun vaisseau de fransport.
L'équipe opére alors comme unité dinfaniene egére.

[rautres unités sont dgalement regroupéss s squipes
{d'sHectifs plus réduits) eguivaientes adx commandas
impériaux comprenant des specialistes de lous types,
De felies equipes sont appelées groupes de mission st
sont commandées par la Coalilion {voir plus foin),

GROUPE DE CHASSE (Kau'ul}
Un Groupe de Chasse rassemble toltes les annes au san
d'unie atructure équivalente an tailie & une compagnie

Sotstice V.

i
%

de la Garde Impériale. aux ordres dun Commandeur de

Groupe. Cetle formation comprend un ceriain nombre

d'unités dinfamteria ef de vehicules, y compris des exo-
armures &l des chars Hammerhead et Sky Bay
L'organisation miiitaire des Tau differe de celle de
Iimperium, car los divers corps dames sont totalement
intéarss au niveau tactique el SONt considéres en fous
puints comme das éiéments d'un méme snsemble.

Un Groupe de Chasse présente jusdu'a six éoulpes-de
Guerriars de Feu, plus des équipes de Ciblaurs, d'exc-
armures Crisis st Stealth, de Hammerhead ains! que da

quelgues véhicules plus spécialisas comme le Sky Ray.
‘Des troupes auxiliaires, tels les Camivores Kroats,

peuvent v élre rattachées sur ordre de |'étar-major, sans
pour-autant fire partie stricte sensd du Groups,

Un Groupe de Chasse est doté d'Un grand nombre de:

wéhicules el d éauiperments divers, permaitant da ramplir

e muliples riles, Migner des Gueriers de Feu embarques
dans des Dewvilfish et des chars antigrav fera du Groupe
de Chasse une compagnie blindée el deployer des
Guermisrs de Feu a pied en soutien déquipes Stealth &l
de Cibleurs donnera une force dinfillration.

EXEMPLE DE GROUPE DE CHASSE

Configuration dinfanterias Mobile d'Assaut *FURY’, en apérmtion durant t& supprassion de

CEC rapresania une anmda iypigue de Fempine Teu telle gu'ela eéz,iae.rée A, Warhammes
40 000, fatsiiee pits Ioin dans ces pages. '
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CONTINGENT (TIO'VE)

Un Contingent ast un rassemblament de trois 4 six
Groupes de Chasse. Le Gommandeur de Groupe le plus
axpanmants ast nomme Commandsur du Contingent. Son
Groupe da Chass=s agit alors an tant qu'unité indsépendanta,
ou pour défendre 'élat-major, tandis que ez aulres
forment des brigades combattantas, Un Contingant n'est
pas un groupe permanant, ken gue 83 slemants gui le
composent puissent developpsr leur couperation lors de
campagnes prolongess. La laille d'un Contingant
gquivaul a celle d'un régiment de la Garde Impériale,

BATAILLE (KAVAAL)
Il s'agit du plus haut niveau d'erganisaticn de la caste du

Feu sur le champ de batallle, et regroupe temporairement

plusieurs Contingents. Les formations de cé type som
rsesemblées dans le but daccomplir un ebjectit donng,
puis dissoutes une fois I'objechf atteint.

COMMANDEMENT (UASH'O)

Le terme “Commandement” désigne toutes les forcas
dune caste donnée en un lieu donng, en général un
monde ou un systeme planélaire. Ainsi, loutes las unitds
de la casle du Feu sur Nimbosa faisaient parlle du
“Commandement de la Caste du Feu de Nimbosa®,
tandis que toutes celles de la Casla de 'Air de ce mame
monde étaient sous 1a respansabilité du “"Commandement
de la Caste de 'Air de Nimbasa",

Un commandement st didgeé par l'officier le plus haut
gradé de la fofes; gue 'on appellera Haul Commandeur
dans le cadre de |la caste du Feu.

COALITION (SHAN'AL)

Les guatre Commandements sonl regroupés eh une
organisation stratégique appebée Coalilion, presidée par
un Ethére ou un conseil dEthénés. C'esl & ce niveau gue se
coordonne ks actions des castes. Alars gue de pelits
enzsembliss peuvent operer indépendammant pendant un
cartain temps, les diverses casles doivent agir en parfaite
coprdination pour maintenir oparationnefle une force
plus imposanie. Une Coalition regroupe donc toules les
forcas d'un monde ou d'un systéme donne, ou toutes les
forces necessaires a la prise d'un cbjectif précis.

Alnsi, une flotte partie congueris et coloniser un nolveay

monde formerait une Coalition, car l'opérafion nécessite:

l'expartise de la caste de ['Alr en termes de voyage
spatial, 1a dipiomatie de la caste de I'Eau, la force de la
caste du Feu, les compélences de batisseurs de fa caste
de la Terre; ls tout supervisé par la caste des Ethérds.

Cet arrangement est remarquable car il confine des castes
traditionnellement indépendantes 4 une seula planste si
ellas n'operant pas ensemble pour |8 Bien Supréme. Si une
des casles venait 4 se rebeller, le soulévement pourrail
étre circonscrit 4 un seul monde, 21 faciiement contenu
par laction combinés des autres casles.
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‘d'une valeur en polnts varian seion son efficacite au

combat. Avant de chaisir une armée pour une partla.
vous, de#az décider avec valre adversaie du scenario
jouE HI"HI.I nombra total de points qua vois pourrez
Immw Vous n'avez ensuite plus qua sdiectionner vos
tmupus comme: mq&!qué ChRBsE0uE,

LFTLUEE LN SCHEMNA

ui! STRUCTURE DRRMEE

Lm fiste - d'arméﬂ s'utilise 8n-conjonclion aves e schems
I e structure d'e nrmée du scinario choisl -Chaque
g /sehéma ost divisé en cing seslions qui correspondent &

|/ ou pluslaurs cases. Ghaqua mse Fiséo vous permel de
< || [laire un choix dans cetle seclion de la liste darmée

¢ : | landis quune case noirgie signifio’ gue vous devez laire
| = U ehm ﬂm‘iﬁm saction corraspondante.

d-a l& fiste darmde et dé:ddsz q_ua!!e UNité vous. waplaz
intégrar @ volre force, avec ses Gptions dvantuelias.

S figurines possédant un égquipement qul r'est pas
oo clairement représents. Ceci fail, souslrayez la valeur en
| polints de voire total puis electuaz un aufre cholx jusqu’a
oy ; ce que vous ayez dépense tous vos paints. Vous pouver
-ensuite passer aux choses serieusss el prendre part &
Iexpansion de lempire Tau,

 Eléments de la Liste d'Armée
f‘haqua description d'unite comporta ce qui suil:

'Hom de FUnité: En Plus du nom vous trouversz les
{wmu.lelhs imitations quant au nombre diuitds de ce type
pauvant élre intégrées & volre armee (par sxemple D-1).

L L o ‘_#aﬁ ‘o0t en points. Si Une unité comporte des guerriers
Udifférants, vous pouvez v Trouver plisieurs profils.

Nombre/Equipe/Escouade ete: Le nombre de figurines
au!m:séea dans lunité, cu le nombre de figurines que
vaus pouvez prendre en un seul choix dans fe schéma
ﬂe utn.[uweﬂ mrmeée. Lofsque cenaz guankilg gst vanable,
Ies effectis minimums et maximums sonl précisés.

Equipement; L'armement standard de Funité.

Type d'Unité : Ced se réfire au chapitre suriés rbgles dea
Types dUnités de Warhammar 40,000, Il peut s'agir
- dintanierie, d'un véhicule, dinfanterie autoponss etc.

i ..Ehaqug unité, vahicule ef personnage de la iste d armée
i le champ'de batzille. De plus, chaque figuring est dotde

/callas da fa liste o armée, chacune représantes par une

. i Noubliez pas gue vous ne pouvez pas utiliser de

Profil; Les caractaristiques de ce type d'inits, y compris

. Vous trouverez dans mst la liste d'armée qui va vous pﬂmmdniuuﬂrmu armée
. Tau dans vos gprﬁn de Warhammer 40,000 et vous fournir loutes les informations utfles pour
_partir 8n guerre contre les ennemis de l'empire Tau. Elle vous permet «'utlliser les scénarios du
livre de Warhammer 40,000 mals vous fournit aussi les informations de base pour pouvoir jouer
vmm Tau. dnﬂrmm:lm de votre conception ou iﬁtﬁgﬁ&as une campagne.

Q_nﬂﬂﬁﬁ'_ 2 La hate des diverses options d'armement at
dequiparmet de | unité ains qua ez colis comespondarnts
Personnage: Certalnes descnptions d'units précisent
guie l'un des membres de Péquipe peut devenir un
personriane. Siuna dquipe paul avoir des ligurines dolées

o armes spéciales, celles-ci sont réservées aux guermisrs

de base at ne sonl pas amsﬂ:fes &) pErsonnage;

Tranaport: Si 'uhilé paut ftra ambsr_quaa 8 bord d'un
franspon de lroupes, cela est spacifis icl,

Regles Spéciates: C'esl 1& que vous trouverez loutes
les rdgles spéoiales s'appliguant 4 Munils.

NOTES SPECIFIQUES AUX TI;T-'IL'.I

Valeur Stratégique

Les Tau ent une veksur &tmtagiqua de 1.

Sentinelles
Lorsque vous davez déployer des sentinelles, vous pouver
utiliser 6 Drones d'Atlague ou B Carnivares kicols.

Experience _
Lorsgue vous: disputez una campagns avec des Tau,
vous pouvez accumider de Pexpériance normalemant,
mis & part les escadrons de drones qui n'en gagnent pas.
La perie d'expérience pour une dnite réduite & moins de
50% ne prend effel que lorsqua Tunité perd 50 % des
figurines vivaniss, iss drones ne comptent done pas
danis ce pourcentage.

MISSIONS STRANDRRDS
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L'Arsenal est séparé en trois sections distinctes, Fune regroupant 'équipement accessible aux exo-armures, e
I'autre dédié a celul de Finfanterie, et une demiére section consacrée aux améliorations de véhicules. : Ll
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. ARSENAL DES EXO-ARMURES

| SYSTEMES D'ARMES

i DES EXO-ARMURES

E Fusil & Plasma . . .. .20pis/30 s
| Lanceur de Charges

i & Dispersion® .. _........ 20pts
I lonisaur Cyciigue®. . . . . ... 15pts
| FussurTau, ... .. 12pts/18pls
{ Lance-missiles . . ... 12pts/i18pls
? Canon a impulsions |, . 8pts/i2 pis

Lance-flammes . . . ... . 4pts/Gpls
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Toules les figurinies en exc-armures ont droit & un cartain nombre d'ames d'exc-armiires el'ou.de systémes de soutien,
détaillés dans la liste d'arméa. Cat équipement paut étre pris selon nimporle quelle combinalson pour nimparte
quel coat dans le cadre des Iimitations normales. Une figurine en exo-armure ayvant accds 4 farsenal peut choisir
jusqu'a 100 points dans la liste du matérel des sxo-armures. Hommis les drones, auciine figurine ne peutl
sélectionner deux fois un méme objet et tout dquipement ostensible doil étre représenté sur la figurine.

SYSTEMES DE SOUTIEN
DES EXO-ARMURES

Gensgrateur de Bouglier, .. . 20pts
Relais Gaolactique® ... ... 15pts
Gyrostabilisatewrs ., . .. .. .. 10pts
Assistance de Tir | 10pis
Relais de Commandemant® . 10pts
Rétrolusées Vectoriellea” . . 10pis
Systeme de Tirs Multiples . , . 5pts
Verrouillage de Cible. , ., ., . Spts
Amplificateur de Lumigra. . ., 3pts
Contrileur de Drones.. . ., . . Opts

Armes Jumelées | Si un systéme d'armes a deux colits, le premier est le prix d'une seule arme, le second celui de
deux armes (cornptant comme une arme jumelés de ce type). Une arme compte comme un seul systéme
d'arme, tandis qu'une arme jumelée compte comme deux. Aucune figurine ne peut porter trols armes identiques.

nt acoés 4 IEquipement sont las seuls & v avoir droit,

i5:
MATERIEL DES EXO-ARMURES
Drene de Marquage . . . ... opts |
Plaques d'lridium*, .. . . 20pts |
Couteau Rituel . ... ...... 5pis |
Détonateur de Survie®. . .. . 15pts
DOrone de Défense. .. ... 15pis
Systeme dEjsction’ ... ... 15pls
Drone d°Attaque. . ..., . 10pls
Injecteur de Stimulants® - .. 10pts
Systeme de Tirs Multiples™ . Spts
Verroullizge de Cibles™ . . Spts
Amplificateur de Lumiére** . . Spis
Contrdleur de Drones**. . . .. Opts

"Prototypes ; Les objels margués d'un (') sonl appelés Pratotypes. | s'agit de systémes expérimentaux soumis Pl
A des tests en conditions réelles avan d'étre produits & grande échelle. Par conséquent, un seul de chacun de ces e
systémes peul étre sélectionna par armée, et seulement par les figurines autorisées a &tre équipdes de Prototypes. '

“*Systémes de Soutien Implantés : Les objets marqués d'un (™) se présentent sous la forme dimplants cybemétiques:
ou domements guerriers. fis ne complent pas dans la fimile des systémes de soutien qu'un perscnnage en exo-
armure peut avoir, Les mémes reglas sappliquent & un systéme de soutien, gu'il soit implanté ou monié sur un point
dancrage, la seule différence est que les personnages aya

A
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Gyrostabilisateurs
Les aysiemes darmes et les exo-
armures Tau sont tous équipss de
systémes gyroscopiques qui leur
permettent de pointer - rapidement
leurs: armes sur une cible. Les
mrosiabilisafeurs conférent au porteur
un certain degré da mobilité, méme
lorsquii utilise une arme lourde.

Pandant |a phase de mouvement,
l'exg-armure peul choisic d'utiliser 1a
régie spéciale universelle Jents et
‘méthodiques pour le reste du tour

(vuir le livre da régles de Warhammer
40,000 pour plus de detaiis), mais ne
pourra pas effectuer de mouvement
de propulseurs  supplémentaire
durant ia phase d assauf,

Si une figuring au sein d'une dquipe

et dotée de gyrostabilisateurs, tous

lés membres de léquipe doivent auss:
sn éire équipés. Si une figurine de
léquipe futiise, tous Jes membres da
I'équipe doivent le faire. L'unité paut
tout de méme utilisar des drones.

iz

o

Lanceur de Charges A Dispersion . =~
alitude calculée par une IA primitive
implantée dans chaque ogive afin de =
arme d'assaul ne peut pas bénéficier
des louches de désignatour laser el
permet de bouger et tirer,
Portée F PA Type
18ps 4 5 Assaull
pas de Sauvegarde de Couvert |~




Amplificateur de Lum&ére

Ce dispositif permet & Fuliisateur de
doubiier fa rasullat du jeb pour
déterminer la distance & lagushie
vl lors dun combal roclume. Vair le
livre de regles de Warhammar 40,000
pour plus de détails. Seules les
figurines équipées de cet appareil an
bénaficient, Par exemple, siun chef
daquips de Broadside est le sewl
membre de son équipé A possader cal
équipament, lul seul peul Brer plus loin
que les 2DB A3 g5 autoHsEs.

Couteau Rituel

Ce cowteau de ceremonia r'esl pas
desting au combat. I est portd par le
chel d'une gquipe de Guarrers-ds
Feu ayant accompli le Ta'lissera, qui
sont alors lies par ce rituel. Tant, que

e purteu.lr esl o vie, I'éguipe paut 5&

regrouper méme si alle ast réduita &

“micins da 50 % Ge ges efiectits inftiaw.

Les utilisateurs d'exo-armures na ls
portent pas wiamanl Sur eux mais
peignent k& symbole sur leur armure,

Canon & Impuisions

Le canon & impulsions ast une arme
tréss répandue, génératement montée
surdes exg-armures ¢l des vehicules.

Uﬂ&smua ischnologie dinduction da
pﬁ&mﬁ'ﬂu Jusil & impulsions et des

an'mﬁ  type similaire, je cancn &

irmpulsions est une arme mulitubes &
éadﬁhl:e d& lir davéﬁ
Portée F PA  Type

18ps. B B Amsaut 3

Relais de Commandement
Ca sgmama datmrmast aEzisls

_par una 1A sophistiguée, Toules les

m&&a aniies dans un ravm de 1208
&umur du porteur benaficient du Ca

- de celuici lorsqu'elles affectusnt un
- lests de cibie priontaire.

loniseur Cyclique

Congue pour abattre de multiples cibles
peu protégées, cette arma quadritubas
projette une ratale de particules
iiisées accsldrées, Bisn gue la
cadence de lir suil stable, leffet dg
ionisation est variable. Tout résultat de
& aui Jet pour blesser compte comme
ayant une P da 1,

Periée F PA Type
18ps - 4 Azsaut 5
Controleur de Drones

Cel mppareil sert de module de
communication anire un ppdateur of
des drones. Une figuring dotée dun

contrdieur de drones dolt choisir dans
1a liste d‘aql.dammm fiimpons quelie
combinaison-de U ou deux drones
datiague, de défense ol de marquags,

Systeme d'Ejection

Cet équipemant offre au pliote upe
cﬁqnca de sunvivre A Ia destruction
de son exo-armure, Si le persannage

perd son demier Point de Vie aprés

un-Hr mocsasionnant pas de ot
instantande,  l'exo-armure | -est
rempiacée par uns figurine de pilole;
La profil de celpi-al est identigua @ celui
qull avait avint Féjection, avec une
Foree réduite de Zpoints et une
Endurance réduile de 1. Il n'a gu'l
PV & pas de Sauvegarde dAmaure.
Il est armé d'un pistolet & impulsions:
Persannages Indépendants al axo-
armures opérant =n sole {"Monats®)
&t gans drones uniquement.

Détonateur de Survie

Cet dquipemenl, perfcu  Comme
'expression’ ultime de ia docting du
Bien Supréme, n'esi employé Guren

demier recours. Le détonateur de

sunvia peul &trs actionné i I'équipe
dont fail partie’ le /porteur doi
effecluer un mouvement de retraite
aprés: m-mr peniu um corps 8 oofps.

m@ﬂwmﬁmmaiemﬂms

e personnage reste au il ast 8l
2 Iame:sa:ra ne paul ‘bas falre de
ﬂerc‘,&e Ling jols mﬁr&m équtpa;asl
‘déplacée et avant les mouvemans de

mise au. mntann (=] perscnnage

 décienche le délonateur. Flacez ls
grand - -ja!:-am d‘e;spbmon Gantrd
- BUr Je personnags, el eflecluez

mrfnaﬁlmnt jas j&tﬂ pﬂur Bavelr ¢

e

davtras - figurines: sonl touchées.
Chague figurine touchée subit une
selle touche de FB sans PA. ot e
perscnnage aot rolird comme perte.

Lladversaire pe peut pas consolider,

L unité ennemie n'a pas%eﬂecmEr da
test de moral 5i celte attaqus inflige

£5% de pertes, car elle se prodult Bn

dehors de fa séouence ol (os tests
dofvent &tre nomalement effeciusés,

Lance-flammes

Uihilise dontre des lroupes nombrauses
&l pau protégees, le lance-flammes g5t
une ‘arma morefla entre lgs mamns
d'équipes Crisis combattant en
farmain denss;

Portée F PA  Type
Souffle. 4 o Aagaut 1

Fuseur Tau ;

Les equipes Crisis ulihsent 1 fuseur
comma arne artichars, De nombreaux
pilctes a8 sont spécialises dans la
trague des blindés anneimis, metlant

@ prohil feur moebilits pour gontgurman

les véhicubes adverses el altaguer
leur blindage arrigre, moins épais,
Portée F PA  Type
12p8 a 1 Fiskan,
: Asgaut 1

Piagues d'Iridium

Lisxo-armure di personnage est dotée
d'un blindage mpp-arﬁantalra A0R1S
forme de piaquan dirdium fixses
4 lexosqguelette, .Ea Sauvenarda
d'Armuire passe @ 24, mais |8
mouvement: de propulseurs pendant
|a phase d'assaul ast réduil 4 1D6ps.

Lance-missiles
Ca syatéma tance-missilas. mp‘i‘ltﬁ “Sur
Fapaule ou le bras est utilisé par ies
equipes dexo-armures pour engager
les véhm.ﬂas légers anpemis &
poriéa moyenne.

Portée F  PA Type
AGps 7 4 Assaut?
Systéme de Tirs Multiples

Cet apparell, géneéralement monté
sur. Iéhame regroups toute une
batterie de capteurs qui permetient &
une figurine de tirer avac dam: s
diftérentes par four.




Fusil a Plasma

Malgré son Instabilité, la technologie:
du- plasma est employee par de
nombredses races. Les armes &
plasma Tau sacrifient une parie de leur
puigEance pour une sécunte accrue.
Portée F PA  Type
24ps 6 2 Tir Rapide

Relais Géotactique

Ce module enregisire des donnees
détaillées sur le déroulement de la
bataille, puis ies transmet sous forme
de sigrisuy codés a courte réquence 4
une unité en resarve. A partir du
deuxiéme tour, tant gue le porteur est
sur la taple lors du tour od cet
Equipameant est utilisé, une unité en
rdserve peul lre déployée sur 2+ sur
106. Aucune aulre unité en rdserva
re petl élre déployée ce tour-cl.

Canon Rail

Le canon rail fonclionne grace a des
accelérateurs linéaires employés pour
firer des projectiles sofides & trés haule
vélocite. Ces armes peuvent pénétrer

las biindages les plus épais et abatire
las cibles les plus imposanias.

Portée F PA  Type
72ps 10 1 Lourde 1
| Armure Stealth

' Exo-amurs ibgére concus pour das missions dinfiltration, les armures Stealth sont de finfanterie autoportée scumise

| aux régles de oropuseurs, détailiées dans la section sur les types d'unités du fvre de regles de Warhammer 40,000

| Le porteur &t l2s drones quil controle peuvent effectuer une frappe en profondeur si la mission le permet (le porteur |

i r'a droit & aucun mouvement de propulsens lors du taur ol il amive). Les senseurs de lamure conlérent au porteur la
| régle spéciale universelle vision nocturme/sens alguisés, décrite dans |s lvre de régles de Warhammer 40,000.

{ Exo-armures XV8 Crisis

| L'sxo-armure XVEB est la plus fiable el la plus répandue des exo-armures utilisées par 1a casle du Fel. Les exo-
i armures Crisis sont de 'infanterie autoportde soumise aux régles de propulseurs, détallées dans la section sur les
types d'unités du ivre de regies de Warhammer 40,000. Le porteur et las drones qu'l contrdle peuvent effectuer une
frappe an profondeur si la mission e permel {le porfeur n'a droit & ducun mouvement de propuiseurs lors du tour o
| #arive). Les senseurs de l'armure conferent au poraur la régla spéciale universelle vislan noctumesans a.gumé._s,
!1_ décrite dans le livre de régles de Warharmmer 40,000, Ces exc-armures sont congues pour compenser le recul des
| ames Egires dont slles sont equipees, elies ne complent pas comme s'etant déplacées quand elles Utiisent uRe arme
| & tir rapide. Le porteur doit cependant demeurer immobile pour tirer avec une arme lounda.
|

| Exo-armures XV88 Broadside

; Générateur de Bouclier

Le champ dénergic pradmé par le
générateur confére A son porteur une
Sauvegarde Imwingrable de 4+,

Eystéme Lance-missiles

‘& Téle Chercheuse

Ge sysiéme tire une salve de pat:ts
missiles controlés par un processeur
da drone Installé dans chague ogive.
Une fois [ance, le missile se met en
guéte dune cible avant de 'engager,
qu'elie soit en vue du lireur ou non.
La cible peut benelicier du couvert
dans lequed elle s touve: ou aved
lequel eile-e=t en contact s'il 28 frouve
entre elle et le treur Les [igurines
utilisant un systéme lance-missiles &
téte cherchense n'ont pas A effectusr
de test de cible pnorilaire. En oulre,
les misziles & léte chercheuse ne
sant pas affectés par les regles de
combat nogtume.

Porlée F = PA  Type
2dps 5 5 Lourda 4

Brouilleur Optigue

Des modules placés sur plusieurs
points de la combinalzon du porteur
geénerent un champ de distarsion qui
le rend extrémernent difficile & prendre
pour cible. La poriée des armes des

figurines tentant de tirgr sur des unités:

 enliérement équipdes de brouilleurs

optiques passe 4 206x3ps, comme
g'il g'agissait dun combar nocfume. Si
les figurines ne sont pes & porlée aprs
le jel, le tireur ne peul pas tirer sur une
autre cible. L'unité qui tire peut choisir
dignorer les figurines dotées de

broilleurs optiques aittrarauruna»abhai: #

_.\

plus gloignée, avquel cas elle naura

pas a faire de test de pible priaritalre

si'la nouvelle ciole est fa seconde

plus proche. Les figurines dotées de
brouilleurs opfiques comptent toujours
comme etant & couver lorsquelles sonl
chargées. Tirer sur ung unité dotée de

brouilleurs optiques lorsque s régles
de pombat noctume sont utiliséas n'a.

aucun aftet supplamentaire, Las annes
de barrage sjoutent 106 a la distance
de dispersion lorsqu'elies tirent sur une
figurine dotée de brouilleurs optiques,
Les drones controlés par une figurine
équipée de brouilleurs optigues
bénaficient dea mémes avantages.

Injecteur de Stimulants
Lexo-armure du personnage. est
équipds d'un dispositif de survie qui en
cas de blessure lbére un flot de
slimulants dans son organisme. La
figurine bénéficie de la régle spéciale
insensible & la dowlaur (voir le lvre de
regles de Warhammer 40,000).
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| Variante plus lourde de Fexo-anmure Crisls, les senseurs de l'armure conférent au porteur ia régle spéciale universelis
| vision noclumersens aiguisés, décrite dans le livre de régles de Warhammer 40,000, Cesmmwassﬂrﬂmng‘uea
' i pour compenser ke recul des armes legares dont elles sont équipses el ne complent pas comme s'étant dﬁﬁanﬁaﬂ
'I guand elies ulilisent des armes & Lir rapide. Le pa:teur-:mi cependant demeurer immobile pour utiliser une ame Inurde
RS,
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Verrouillage de Cible

| Cet équipsment autorise le parteur &

prendre pour cible tne unitd ennemie
différente de velle visée par le rasie

T e e R b

ARSENAL DE L'NFANTERIE

de l'unité. Tous les firs de lunite doivent
#tre déclaras avant deflectuer les jels
paur loucher. Untest de cible prionitaire
est effectud pour lowte I'unité: en cas

‘de réussite, ios lirs seperés sont
effectugs. En nas dachec, ules les
figurines de Junité doivent tirer sur la
citha 1a plus proche selon les régles
normales de oibles pricrifalnes.

Assistance de Tir
Mouvelis application de la lechnologie
ulilisde pour los véhiclies, un moduie
d'assistahce de tir confére un bonus
da+1 & la CT de ."uﬁl'isatpw_ jusuE
un-rmaximum de 5.

Rétrofusées Vectorielies
L'axo-armiure est équipse de tuysres
adiilionnelles: permettant  une
maneuvrabilité ‘accrue, trés wiile
paur schapper & un comban rapproche
Le personnage bénéficle de la régle
spéciale universeile désengagement
{(vorr e v de régles de Warhammar
40,000, Personnages Indépendants,
‘et exp-ammures opérant en sofitaire
{"monala") uniguement

| Une figurine natant pas éuuipée d'une exo-anmure qul 2 acces a farsenal peul choisir fusqu'a 100Doints daquipernant |

[ mSystemes implantés: lis parmellent aux Tau Sans exc-armuros dére aguipés da systemes de soutien |
| normalement résenves & celles-ci. Voir [a section de [Arsenal des exo-drmures pour les régles las concernant. |

| Lance de Duel

|| (Ethérés uniquement) . . . . .. 10015
¢ CouteauRituel . ..........5pis
| Grenades PEM ... .. ... 3pts
Couleau Rituel

Cefte arme: carémanisiie nesl pas
destinee au combat gt elle est portée
par k- commandant d'una. sguipe e

'Guerriers de Feu liés par le rituel de

Telissera. Tanl que son poreur est
en vie, Péquipe psut =8 regrouper
méme sl alle gl réduile & maing de
56 % de ses effectis de départ.

Grenades P.E.M

Ces grenades érmetient une impulsion
slectromaghetigue assez inlense
pioLr catser de graves dommagss dux

ircuits alectronigues des véhicules.
_ Elles sont utilisées en assaut contre

Systeme de Tirs Multiples®® . Spis

Varroulliage de Cibles™ ., . . 5pis
Amplificateur de Lumigre™ . . 3pts
Corriieur de Drones™ ., ... 0pts

das véhioules ennemis 2t lonchonnant
comme Jes autres grenades, Jetez
108 ur-un 4 ou-un 5, Un cegal
supeificied et infliga, sur un rasultat
de 6, c'est un dégd! import2nt.

Lance de Duel

Celiz longue lance & large lame est
- montée jsur une hampe en metal

leger. Les lances de duel sont
utilisées par les rambres de la caste

‘des Ethérés poir régler les conflits

au cours de duels rHuels. non-
viglents. Les amples mouvements de
balayage des Ethérés sont si rapides
que la lame devient invisible. La lance

‘systémes implarés prenant ia forrne dornements ou d'améliorations cybemeliques, doit &re reprasente sur la figurine.
EQUIPEMENT DE L'INFANTERIE

1
‘; dans ia liste suivante. Aucune figurine ne peut choisir ks méme Equipement deux fols, e foul fequipement, & part les
|

Drone de Marquage . ... . 30pts |
Drone de Diferse. .. .1 15p1s |
Dione d'Altaqus . .

|

de dua! doit &ra manide & deux MEINs,
ie porteur ne peul donc pas dtiliser
deux armes de corps A corps. Elle
sjoute +2 3 la Force de son porteur.

Canon Kroot
Exirapolation du fusi kroot, la canon
kroot est Une arme:ge- 0ros caliore si
lourde qu'elie doit étre monlee sur le
dos d'un krootox pour que son lireur
pulsse l'actionner. Cefle arme ast
avant tout destinge & abatire fes
vénicules lagers. A
Portéea F PA  Type

48ps 7 4 Tir Rapide




Fusil Kroot
Celte arme a projectiles rudimentaire
répose sur un systéme & propulsion
_ chimique ot transfert d'énergie
cinetique. Les Tau y ont adapté des
‘muniticns - & impulsions pour en
accroltrs le pouvoir de pénétration.
Le fusil kroot est équipé de lames prés
de la bouche de I'arme ef sursa crosse,
évoquant l'arme traditicnnstie kroot,
La vitesse el la musculature unique
des kroots rendent cas lames mordelles
au corps: & corps. Les krocls armés
de fusils kroots comptenl coemme
ayanl deux armes de corps & corps.

Portée F PA  Type
24ps 4 B Tir Rapide
Désignateur Laser Multinode

Cette.varante du systéme de bese,
plus encormbrante ef moins courante,
parmaet & l'unité de ['opérateur de
bénéficier des effets de 'apparsil. Le
dasignateur fire avant que les lirs du
resle de l'unita ne soient effectués, En
dehors de cala, il suil loutes les ragles
remaies du désignateur laser, voir
cl-gonlre. Siune figurine est équipée
dun_designateur laser mullinods,
les figurines de fa méme uniteé
peuvent bénéficier des touches de
son désignaleur laser multinede.

Grenades Photoniques

Ces grenades sont congues pour
explaser en émetlant une lumiére
muili-spectraie de trés forte intensité
et un bruit assourdissant. Les troupes
chargeant des figurines dotées de
grenades photoniques ne béndficient
pas de I'Allague supplementaire due
alacharge, mais peuvent ulliser les
autres bonus éventuels dont elles
benéficient en charge.

Carabine & Impulsions

Celte arme compacte de portée

réduite est dquipée dun fance-

grenades photoniques sous le canon.

Toute unité perdant au moins un PV

& cause dune carabine & impulsions

doil sffectuer un tast de pibnnags.

Partée F PA  Type
i8ps. 5 5 Assaut 1

Filonnage

Pistolet & Impulsions

Version légere du fusil 4 impulsions,
‘ce pistolet dquipe le perscnnel Tau,

e S e i o e L Mo

wiluﬂih‘ﬁmmmmymdgﬂéhme_ recianmem m;u Faval -;hwutuntés

dans les situations dénaspéréﬁs puuréz? emplaﬁammn‘tml. el ca
Portée F PA  Type 8pras én Slre passéa par une. phasa
“A2ps. 5 6 Pistalst . xﬁi!ﬂl& intensits. e

. Furi&n F PA T'jrpe
Fusil & Impulsions ‘3ps B . 3 Lourdedl
Le fusil & impulsians empiole un champ ,  PFilonnagea

d'induction pour projeter une paricule Blaster & mm“s Vespide

qui se désintégre et crée une MPUSION | e dont sont équipés les Frelons
de piasma au sortir du canon. ‘mélange les technologies Tau et
Portée F PA. Type ‘u!a,spn:m Le cristal qus chague
Tir Rzpide

30ps 5 5 biaster inmmore &mel un faisteau
de neutrons que seules. Reuvent
Fusil Rail -arréter les anmurss anli-rayonnement

Nouveile application de la technolagie 1S plus avancées.
du carnon rail gui équipe les véhilcules  Portéa  F PA Type
el les Broadside, cette arme n'aque  12ps 5 3 Assaut

: o
| Désignateur Laser i

. Porée F PA  Type '
| 36ps nfa na Lourde 1

. Cet équipement portatif émet un faisceau sur una cible pour guider d'autres
| ames et en amaliorer la précision, Le désignateur laser s'utilise comme
il une arme aves be profil ci-dessus.

Chaque fois qu'un désignateur laser louche une unité cibliée, placez un
pion a cdie de celle-ci. Les pions restent en jeu jusqu'a fa fin de la

— e T e e

&lre depensés par les unités Tau (et les essaims de Frelons Vespides, |
tant que le Kabry'dan est en en vis} qui tirent sur lunité “désignée”, t
Chagque pion dépenaé confére a T'unité qui tire un des effels suivants, %‘
qui peuvent &lre combingés entre sux. :

» Permatira 4 un véhicule de tirer un missile a guidage laser sur funité
designée. Ce tir est résclu normalement, aves une CT da 5.

| » Permetire & une unité qui tire sur la cible d'ajouter +1 A sa Capacité
| deTi. Cel affet paut &tre cumuls, jusgu'a oblenir une CT de 5.

| » Llunité qui tire réussit automatiquement son lest de cible prioritaire
lorsgu'elle tire sur Funité désignée. Cet effet doit atra déclars avan
d'effectuer le test.

* L'unfta qui firg ignore la régle de combat noclume quand elle tire sur |
l'unité désignée. '

* Impaoser un malus de -1 au Commandement de |'unité désignée pour
tout test de pilornage causé par les fire de 'unité. Plusieurs pions
peuvent atre dépensés pour augmeantar e malis.

* Imposer un maius de -1 aux jels de Sauvegarde de Couvert auquel
pourrait aveir droit funite désignée: Plusisurs pions peuvent éire utilises
pour augmenter les malus, jusqu'a annuler ia Sauvegardes de Couvert.

e i et i e

pour toucher de l'unité qui tire, el le compteur n'est retird qu'une fois
ceux-ci effactuds. 5i l'unité doit tirer sur |a cible la plus proche ou ne paut
pas voir la cible pour quelque raison que ce soit, le pion n'est pas refiré.

Le tir d'un désignateur laser ne peut pas bénéficier de celui dun autre |
désignataur laser. 5

—— =z -

phase de fir Tau en cours ou jusqu'a ce qu'ils solent utilisés. lls peuvent =33

L'ulilisation d'un pion doit toujours &tre déciarée avant deffectuer les jets Lo
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. ARSENAL DES VEHICULES TARU
Chague vehicule peul recevorr les amélioralions présentees dans I fiste darmée. Hormis les missiles & guidage laser,

| une amelicration donnee ne peut e prise qu'une fois par vénicule of elles doivent toutes apparailre sur la figurine.

Crblebrs, .y e, . 1D
Mizsils & Guidage Laser .. .. 10ps
Senseurs Topomeingques, , . 10pts

S S

P e e — Pty -

Amplificateur de Lumiére

I 5'agit de ia version nuurvéhﬁ;u_lﬁsm
module du méms nom, Le véhicule
double e résultat du jet pour délerminer
Iz distarice & laguelle il voit lars d'en

Contré-mesures

Un ensemble de contre-mesures
installé pres des mackeors du vahicule
projetia des bandes de matal
raflechissantes, des drones ametieurs
ou des carlouches & chaleur pour
déjouer les irs annemis, Lorsgue 1e
véhicule e8! fmmobiliseé suite & un
degdl supediciel, ls jousur Tau peut
gemander & son adverssime de
relancer le dé. Le nouvesau résullat
s'appligue méme &'l est pire,

Nacelle de Brouillage
Une nacelie de broulllags géndde une
dislorsion qui deforme e spactre
magnatique auteur du wéhicula, ce
au e rend difficle & prandra pour

_cible A longue portée. Les armes

tirant sur le véhicule depuis une

‘Stabilleateur d'arme .. ... 10pls
Assistance de Tir .. . . Hpte
Amplificateur de Lumiere ... Sois

l:ﬁsimue supérielire & 1EP5 comptent fe
véhicule comme étant en profil bas,

Cribleurs

Fixéss sur ja cogue oo nombreux
vehicules Tau, ces chames réactives
prajettent 4 hautle vélocild Ln nusge
de fléchetlos acérées & lapprochie de
Fenneml. Toule figurine aHlaguant le
wehicule au corps & coips est blassie
sur 4% sur 106, avani de résoudre ses
propies Attagues. Cetle blessure peul

-Btre salvegatdée normalerhent.

Drones d Attague

Un véhicule pect étre équipé de deux
Drenes d'Atlaque qu'il wansparle dans
un compartiment adapté. Lors de
Winmporta guells phase de mouvement
du joueur Taw, les drones peuvéent se
deétscher du vahicule de g meEme
maniére gue de linfaptare gui
débarque d'un transporl de lroupes,
pour lormar une unité indépendante
considerde comme . un escadron de
drones. Les drones ne peuvent plus
rejoindre e vahicule par la suits el ne
peLant jamais compter comme ung
unité pérationnelfe.

Tant quils sont fikés au véhicule, les
Drenes  dAllaque  peuvent  tirer
comme  S'ls laisaient parie du
wehicule en utilisant leur propre CT,
en plus de nimpore quelle amme
aved laquelie peut tirer fe véhicule. lls
sont traltés comme des passagers si
Ie vahicule est endommage.

Canon Rail du Hammerhead

Le cancn rall est un acodidrateur
lingaire qui fonclionne grice a des
dlecirodes supraconducinces placées
Autour du it du cancn. La canon rail
fire un pojactile solide ou composé de
sous-munitions, Catte demiére option
m'ast accessibie quadx véhicules.

AMELIORATIONS DE VEHICULES TAU

Conlre-mesurss |/, 0., 2, 5pts
‘Nacaile de Browillage ... ... 5pls
Vermuilllaga de Gible, . .. .. . 5pls

Canon Rail (projectile sclida)

Potée F PA Type
Taps 10 1 Lourde 1

Canon Rall (sous-munitions)

Poriée F PA Type
T2ps 6 4  Lourde 1
Grand Gabart d'Explogion

Canon lonigue

Les armes qui se basent sur |a
lechnilagie ionique génirent un flux.
de particules accélérées par un
champ éleclromagnétique. Elles
réagissent au contact de fa cible en
explosant sous Feffet du lransfert
denergie cpere & I'échelle atomigue,
Portée F PA  Type

aips 7 & Lourde 3

Train ¢'Alterrissage

Les véhicules Tau sent dguipés d'un
train d'atterrissage pour fajre fage aux
dumniuglies avaries de leurs moteurs
antigrav. Lors den'importe gusl tour ol
le véhlcule ne se deplace pas, | peul
choisir de nie plus compter comme un
arligray jusqu'a ce quil se déplace A
nouveay. Cet équipement n'a_aucun
aliet lors du premier tour de ja partie,

Stabilisateur d'Arme

Intégrant Un systéme de tirs multiptes,
et équipament permest a un véhicule
des tirer comme un veéfiGule rapide.

Missiles & Guidage Laser

Les missiles a guidage laser offrant &
linfanterie Tau un souben immédial
Les docirines militaires de la caste du
Feu interdisent aux Guerriers de Fau
lusage darmes lourdes. Toule
tigurine équipés d'un désignateur
lasér ayant raussi & toucher sa cible
peut dermander fa lir d'un missiie &
guidage laser, comme Pexpliqusnt fes

g

-



régles du designateur iaser. Jusqu'a
deux missiles & guidage laser
peuvent etre manlés sur un vehicule
et chacun utllise une ftoushe de
désignateur faser différents. Les
missiles ne s'utiisent gu'une. sauls
icis. lis ne nécessitent pas de ligne
de vue entre b vehicule et fa cibls.
On considére que le missie se
deplace en ligne droite entre le
vehicule ot sa cible pour déterminar
si Il blindage esl touche devant,
derrare ou sur les flanes. Las missiies
onl une porée [limitée. Un véhicule
eglips-de missiles 4 guidage lser ne
peut pas les tirer de son propre chef, le
mecanisma ast télécommandé et ne
répond  quaux  ulilisateurs  de
désignateurs laser. Les missiles A
guidage laser peuvant &ire hirés sur

Drones

une cible ditférente de celle visée par
le véhicule, en plus de ses autres
armes et quelle que soit la vilesse 4
laquelle le wéhicule g'sst déplace.
Les missiles pewvent élre lances
méme ei le véhicule a subi un résula
aquinage secoud ou Euipage sonme,
Portée F PA  Type
limitae A 3 Lourde 1

Senseurs Topomeétrigues

Cet équipement de détection transmet
des données topographigues & un
calculateur de vol. Le vehicule peul
choisir de l'utiiser au lieu de se
déplacer narmalement, auguel cas il
ne flotie pas au-dassus d'un &lément
de décor el compte & la place comme
so deéplacant & travers celui-ci, Le
véhicule peut ainsi compler comme

atant en profil bes, comme un véhicule
terrestre dans la méme posilion, =i ce |
n'est que les senseurs lui permetient |
d'éuiler les effelz du fersin dangereux. !

Assistance de Tir |
Cat appareil faciiite la thche de Larilleur
en ajustant sa viséa & la vitesse de la |
cible. L'assistance de tr améliore de |
+1 la CT du véhicula.

Verrouillage de Cible

Ce calculateur de fir permet didentifier
les cibles polentielles et d'stabiir la
meilleure fagon de les aballre,
conférant ainsi a l'opérateur dusystéme
d'armes un plus grand choix de cibles |
atraiter. Chaque ame du vehicule peut
tirar sur une unité différente si le
pueur le souhaite, en accord avec
les régles de lignes de vue narmales,

Las drones sont des intelligences arlificielles indépendantes programmées pour protéger les Tau qui, & lnverse
. de lmpenum, emploient de nombrewx robots. Narmalement, un drone a régulidrement besain des ordres d'un Tay,
- mais lorsau'ils sont regroupés en escadron, iis peuvent agir de maniére autonome sur une langue période.

Les drones sous les ordres d'une figurine équipée d'un contralsur de drones comptent pour délerminer si funité qurils j
escorient doil effectuer un teet de moral pour avoir subl 25% de pertes. lls sont aussi comptés lorsqu'il faut
déterminer si l'unité est opérationnelle. Si leur unité subil des pertes, les drones sont aussi complabilisés pour |
déterminer si l'unité a perdu 50% de son effectif de départ pour le calcul des points de victoire.

: Les drones doivent rester en coherence avec Funité de la figurine qui les contrdle. Si cest un personnage
| Indépendart, les drones et le personnage forment une unité mais peuvent foujours en rejoindre une aulre. Si leur

conlréleur est fué, les drones sont retirés comma partas & la fin de la phase en cowrs.

| Drone de Défansae
CC CT F E PY I A Cd Svg
2 2 = | A1 4 I na X%
Equipement: Aucun.
Type d'Unité: Comme son propriglaire.
REGLES SPECIALES

i
|
:
i

Protection Rapprochée: Le Drone de Défenss a3
toujours les mémes Endurance st Sauvegarde
d'Armure que lindividu quil accompagne.

Sauvegarde Invulnérable: Le Drone de Délense sst
équipe d'un penérateur d'dcran de protection gul lul
comfére une Sauvegarde Invulnérable da 4+,

Drone d'Attague
CC CT F E PV | A Cd Svg
2 2 3 3 1 4 1 nfa 4+
Equipement: Carabines a impulsions jumelées.
Type d'Unité: Comme son propriélaire, ou infantere
autoporide 8l est atlonome.

Tous les Drones d'Attague d'un vehicula ou d'un escadron
de Piranha dolvent débarquer au méme moment et
comptent comme une saule unita,

Drone Sniper
e GT F E PV | A Cd Svg
2 2@ 3 3 9 4 1 nia d+

Equipement: Fusil rail, veroulliage de cibles, broilieur
optigiee, assistance de tir (bonus inclus dans le profif),
Type d'Unité : Comme son proprigtaire,

Drone de Marquage

CC CT F E PV |- A Cd Sv

BogE 33 3o G

Equipement : Désignateur laser mulfinode, assistance
de tir,

Type &'Unité: Comme son propriglairs,

e ]
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ETHERE (TAW: QUM

On ne sait que peu de choses ay suet des Ethérds ces anigmatiques
personnages qui relusent d'uliiser ['équipement avence de 13 caste dy Fey. Les
Ethéres sembient combiner les riles de prétres el de régents au sein de la
socield oes Taw. MHs sont heulement respeclds par les aulras membras dos
différentes castes. Les Ethérés peuvent parfols &tre vus sur las champs de
balaille, mais nul ne connait wraiment laur réle

Points;: CC ©T F E BV | A Cd Svg
Ethiéré o, Sl S T B T i LT T

Equipement: L'Ethérs porte les attribuls de son statut, qui comptent comm deux
afmes de corpsa comps {+1 Attaque). | peul les echanger contre une Lance de Dusl
pour +10 points &t paut sélectionner de Pégluipement issu da I'Arsanal de lNinfarderia

Type d'Unité : Infantara
REGLES SPECIALES

Personnage indépendant : A moins d'étra accompagné par une Garde o' Honneur, IEtheré est
indéipendani et sult les régles comespondantes du livie de régles. S'l est accompagné de drones, il paut

loujours rejoindra d'autres unités en lant qua
personnage indépendant,

Garde d'Honneur: L'Ethéré peut éake
accompagna par une Garde d'Honneur de
Gueriers de Feu vétérans qui ont choisi
d'abandonner la voie habituells de leur caste
vers e slatul de pilote d'exo-armure puis de
Commandeur. Elle asi sélectionnée comme
ung equipe de Gueriers de Feu ordinaire.
Elle ne peul pas compter comme le choix
obligatoire d'équipe de Guemers de Feu,
mais h'occupe pas de choix de Troupes
dans le schéma de structure darmée. Ces
veterans coltent 2points de plus que les
Guermiers de Feu ordinaires, et ont un bonus
de +1 en CT. La tailie d'unité, les armes of les
eplions ne changent pas par rapport & une
équipe de Guemigrs de Feu ordinaire,

Charisme: LElhéré et toules les unités Tau
(pas les krools, les vespides ou les drones)
ayant une ligne de vue sur lui peuvent
relancer leurs: tests de moral Le second
resultat e'applique alors. 8i les ragles de
combal noclurne sont joudes, lancez les deés
pour wverifier & funité woit I'Ethérd. Catie
relance peut Blre ulilisée sur des tests de
moral réussis. Toute unile Tau rejointe par un
Ethéré devient sans peur.

Revers de la Médaille: Si les Tau sont
inzpirés par la présence d'un Ethérd, ils
cramgrent par-dessus tout sa mort, de peur de
retomber dans le Mont'au, I'épogue de lerreur
gui a pracéda l'arrivée des Ethérds. Si un
Elheré ami est tue, toute unité Tau sur la table
(pas les krools, les vespides ou les drones)
doit effectuer un test de moral au début de
son prochain tour si elle n'est pas au comps 4
corps ou en train de battre en relraie. Da
plus, toute unité effectuant co test suit alors la
régle ennemi furd envers foutes les figurines
de l'armeée ennemie, indépendamment du fait
que le test de mioral soif raté ou réussi,

un personnags
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EQUPE DEXO-ARMURES CRISIS VB
CTRU: SHARSLID

Les ‘Guetiers de Feu gul silustrent av comiat ont parfols e privilege et
Fhannetr da porfer une exo-armure et oSl promus au rang de Shas'ui, Ce sont
de redoutables guerriacs qui omt affrontd les pires adversaires et en ont triormphs.
Leyr igyauts gf lels compelences sanl sans pareilies ol las pius-hraves d'enite
eux peuvent mame devenir les gardes du corps du Commandeur de anmes. Las
membres des eguipes Crsis qui onl fonglemps comBathy ensembie ant souvent
sccompll le nlusl du Tallssera, plagant amsi I bisi-étra de Féguipe avant jeurs
CEsirs personnals.

Paints cC. CT F E P ) A Cd 5vg
Shas’ul 25 Z a 2 2 a e 1

2
Shas'vro +10 3 a B 4 2 3 2 g 3+

tn
P

Equipe: 1-3 Shas'ui.
Type d'Unité: Infanterie autporiée (propulseurs).

Equipement: Chague Shas'ul est équipé d'une exo-armure Crisis XV8, &l doit
sélectionnar trois Syslemas dAmes ou de Soutizn d Exd-amiure
Personnage: Un Shas'ui par équips peut devenir chel d'equipé pour +5 points 8t recevoir du Matériel d'Exc-
armure. Un cheal d'équips Shas'ui peut &fre promu au rang de Shiasvie pour +5poinls; | a alors acces aux
Prototypes kssus de fa liste du Malénisl des Exc-armuras,

REGLES SPECIALES

Exo-armure XVB: L'exo-anmure des maembres de 'agquipe laur permet de bénéficker de la régle spéciaia vision
nnclumessens aiguisesat deflactiar une frappe en profondeur st la mission te permet. Voir arseral pour plus
(e detaiis.




EQUIPE STEALTH (TAU: SHAS'UD

Les gquipes Steslth porfent Fexo-armure XV15 ou sa version plus récente fa
XVE5 et sont las Toups soltalres” de Farmee Taw. Elles opérent en dehors des
formations classiquas, landsnl des embuscades aux unitds ennemies isoldes ef
soufensnl les Irolpes amies en cas de bescin. Ces tnités ne sont pas
directement impligudes dans les plans des géngraux Tau et bandlicient done
d'une grande liberté d'action. Les chefs des équipes Stealth sonl souvent
considérds comme des individus ldgérament excentifgues car ils aiment utilisar
de nouvelias tactiques, ke plus souvent impravisiblas. (e normbraux annemis des
Tay se sont refrouves pris en tenaille entre larmee Tau &f des equipes Stealth
comma sorties da nulle par.

Pois ©C ©F F E PV 1 A Cd Svg
Shag'ui 30 2 3 4 3 1 2 2 B &
Shasvre +10 3 3 4 3 1 < 2 B 34+
Equipe: 3-6 Shas'ui.

Type d'Unité; Infanterie autoportas (propulseurs).

Equipement : Chagque Shas'ui esi équipé d'un canon & impulsions et d'une exo-armure Stealth avec brouilleur
optiqua, et paut sélectionnar un Systéme de Soutien d'Exo-armure. Si cetle oplion est choisie, tous les membres de
I'équipe dovent éire dotés d'un Systéme de Soutien, bien que celui-¢l puisse &lre diftérent d'une figurine & I'aulre.

Options : Une figurine par tranche compliste de trols {y compris le chef d'équipe ou la Shas'vra) peut remplacer
son canon & impulsions par un fuseur Tau pour +2 points,

Personnage: Lin Shas'ui par équipe peul devenir chef d'équipe pour +5points et recavoir du Matarial d'Exo-
armure. Un chef déquipe Shas'ui peul 8tre prormu au rang de Shas'vra pour +5 points. Un chef d'égquipe ou un

Shas'vra peut recevoir un designateur laser pour +10 points,

REGLES SPECIALES

Infiltrateurs: Les équipes Steaith peuvent tirer profit des capacités de lewrs armures pour pénétrer

discréternent au sein des lignes ennemies. Pour represanter cels, les équipss Staalth at les drones qul les fil

accompagnent pauvent sa deépioyer en utilisant la régle spéciale infiltratews lorsque la mission le permet. Sila

missian naulorise pas cefte régle, les éguipes Stealth dolvent se déployer avec Te reste de larmée. q

Exo-armure Stealth: L'exo-armure des membres de I'équipe leur permel de bénéficier de fa régie spéciale |11

vigion nocfurnesens aiguisds et d'effectuer une frappe en profondetr si la mission le permet. Voir Parsenal pour

plus. de détails.

o . = P g,
LEXO-ARMURE XVEae i

La technologie des exo-armues ne cesse dévoluer grice & lexpédrience
acquise, et les Teu la mellent & profit pour surmonter les obslacles qui se
dressent sur la vole du Bien Supréme. Les exo-armures aclusiies sont trés
; fiablas ef produilas en sere, mais il existe des prololypes faisant appel 8 des
technologles en cours de développement que la caste de ia Terre n'ss! pas
encore capable de fabriquer & grande dchells,
Ces exo-armures expérimentaies sont confides & des commandeurs de
confiance ou & leurs subordonngs afin qu'ils fes testent su combat et que lsurs
performances puissant dire analysdes. Laxp-armure XV22 du Commandeur
Shadowsun en fail parlie. Le premier '2° dans la désignation indigue s sérle
de production, le seeond qu'ele st en cours de fest.

Que fa XV22 soit approuvée ou non pour une production en masse dépendra
de ses parformances lors’ de 'Expansion de la Troisieme Sphere. Le futur de
‘celfe exo-armure et celul de Shadewsun sont désormais étroftement fiés. ..

4 :
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* EQUIPE DE SUERRIERS DE FEU (TAU: SHRSLAD

mﬁmmﬂmmtmmWMMMHmmmmuﬂmmm
des dguipas som tous issus des mames Septs. Les Guemiers de Fey gont orudents
m&lsdﬂmmﬂiaﬂrsﬂémlwnsbmmnmsxmmsanwd&m
Le plus souwent embargués & bard de Devilfish, les Gueriers de Fau peuven! se
déployer irés rapidement et sngager laurs adversairss dans une lerrible fusifade,

Points CC € F E PV 1| A Cd Svg
Shasla 10 P N SR e e TS S e
Shas'ul +10 Banie | s Sy e 0N et s R

Equipe: 612 Guerriers de Feu,
Type d'Unité: Infanteric.

Equipement: Fusil & impulgions.

npnam Nimporta quel nombre de Guerners de Feu paut échanger gratuiternent son fisil & impulsions coritra
une carabine & impulsions. L'eguipe entitre peut &e dotée de grenm a photons pour +1 poinl par figuine £t
uegerades- PEM pour +3points par figurine,

Parsonnage: Un Guerrer de Feu paul étre promu chef d‘équipa Shas'ui pour +10 points, Le Shas'ui peut
sélectionner de I'dquipamant issu de | Arsanal de I'infantarie et recevoir un désignateur laser pour +1E!pams

Transport: 5i l'&qu{p#._gu constituée de 12 figurines tu mains (y compris fes drones). elle paut Alre embargues
dans un VAB Devilfish.

VEHICULE DE TRANSPORT :
VAE DEVILFISH

Le Devilfish es! fe lranspoit de troupes des
lofces armdes terresires Jau et peut
embarguer jissgu'a dauze passagers. Anmé
d'un canon & impulsions, i peut transporter
568 roupes jusqu'a leur destination el agir
comme. une force de scubien une fois
wbﬂesm!pasépmdﬁma [l pogsddea
sussi une paire de Drones dAttague qul
sméliorant 52 melleure puissance de Bl

> ) Avant Fianc Arriére CT
Davillish _ a0 12 i 10 3

Type: Ghar, antigrav. Equipage : Guerriers de Feu,  Type d'Unité: Véhicule,
Armement; Canon & impuisions et paire de Drones d'Attaque. Le Devilfish est équipé d'un train d'afterrissage.

ng: Le Devilfish peut Atre équipé de toute amélioration dans 'Arsenal des Viehicules Tau: Les Drones
pouvent &tre remplacés par un systbme fance- missiles A tate chercheusa pour +20pis.

rt : Le Devilfish peut transporter un maximum da 12 figurines, mais pas ta ﬂguﬂne BN SX0-ATMUre.

=t P Accds: Une écoutile sur chagua flanc et une trappe d'accés A l'ariere, Les figurines qui embarquent
'-ﬁuqmﬂéhamusnrdmm 58 mm&ra mains de 2 ps d'un point d'acces.

: : % Postes de Tir: Aucun. Le Devilfish ast un véhicu'e prassurise, les passagers ne dispasent donc o aumna
o :mmmm :




PRRENTE DE CRARNIVORES KROOTS

Les Carnivores Kroots sont kes atxiligires les plus communs a8 Senvir aux odids des
ammées Tau. Les mondss Eroofs font parie de lempire depuis quune force
expéditonnaire Tau & sauve de nombreuses enclaves krools de-la dominabion des
orks. Les krools sont des guemers trés honorabies el en dehange du soutien de
Vempive, ifs foumissant de nombreuses unitds sux armees Tau en lant gue
mercenaires. Leur autosuffisance ef leur capacitd & se mouvalr dans les milisux
forestiers font d'ewx de precieux alfds pour fas Taw et conlrastent aves fa iechnaloghe
de laurs maftres. Les parenigs de krools pauvent pafois inchire des Kroolox ou des
Chiens Kiocts pour-les soulenir au combat. Les Tau trouvent que habiluge gu'ont
les krocis da dévorer leurs viclimes esl guelgue ped barbars, mals s espérent
quun contact projonoe dvec /2 sensibiiite de fa cultare Tau feur parmstira da s8
defaire de catte horrible pratique. Malgre cela, las kroofs Sont auiant raspecids gua
les Tau su sein oe lempire el laurs lafenls de guerriors compensent 3 marveille les
falblzsses des Tau. Las krools sont honords pour leurs proussses martiales el
recompensds pour leurs efforls comme fous igs citoyens de Fampine Tau.

Poite C€C €T F E PV | A Cd Sug
Kroot 7 o Ay RN T S
Mentor +21 - T T e - - R R T
Chien Kroot 6 R e iR T T e ST s T
Krootax a5 S T e R R e e

Parenté: 10-20 Kroots, 0-12 Chiens Kroots et 0-3 Krooto.
Typa d'Unité : infanterie.

Equipement: Les kroots sont armiés d'ur fusil kroot, les Krootox d'un canon kroot, et les Chiens Kroots de leurs
macholres meuriniéres !

Options: Si la Parenté comprend un Menlor, les kroots peuvent ebtenir une Sauvegarde d'Anmurs de B+ 'pour
+1 point par figurine.

Certains Mentors manient des armes offertes par les Tau, Pour +5points, ke fusi krool du Mentor paut 2ire
remplacé par une carabing a impulsions cu par un fusil & impulsions,

Personnage: Un krool peul devenir Mentor pour un cotit de +21 points.

REGLES SPECIALES

Forestiers: Les kroots améliorent de +1 point leur Sauvegarde de Couverl quand s se bouvent dans les bois
ou la jungle. S'ils se trouvent dans les bois ou la jungle, ils ignorent les tasts de fevrain difficiie ¢t peuvent toujours
se déplacer de 6ps. IS peuvent voir et tirer & travers 12 ps de bols ou de jungle au lieu des Gps habituels,

Infiltrateurs: Si ia Parenté ne comprend pas de Kroglox el si la mission le permel, les Kroots peuvent se
déployer selon la regle spéciale universelle infilfrateurs du livre de régles de Warhammer 40,000,

CoaNO . e SN

LE RITUEL DU TALISSERRA

Bravcoup d'équipes Taw sont lides par la cérémomie rivefie connue sous le nom
do Talissera. La meileurs fraduclion rolvée pour ce tenmie par les
xenolexicanis impeédaix est génsralement “communion”™, oU méme marage”
C'est une sorte de pacte passé enirg les différants membras g'un groups, fors
duguel chacun jure aide ef assistance envers ('aulre. Les Tau gui ont passe ce
pacte s'adressent l8s uns aux autres par leur nom plulét que par lsur fitre et
sord Irés admirds de leurs pairs.

Le Talissera est vu comme la preuve ufiime du respect de 'aulre ef spmbolise
le sacrifice de Tndividuaiite 2u profit dit Bien Supréme. [l ast saivent passe
enlre les membres des dgulpes de Guernars de Feu ou oe la'cashs de la
Terre, qui 52 sentent alars anobiis par ce serment altrilste.

e e e 'r--n--«-\.-\.-w".--'«-'--:-m'-'--i-&«i-'2;\:E
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REGLES SPECIALES

AT TRCHE RPRPID

- S i i,

Type d'Unité: Infantedis.

de ce livre.
REGLES SPECIALES

- ——

ESCADRON DE DRONES D'ATTROUE
TAU: KORWVESA)

t an combinaison avec les égquipes de Guerlers de Feu el Equipes o
mb-"nss & Impuisions jumelées. les drones peuven! bloquer des unilés de
.isnnwwabrsque:s mhdalarmé& Tau an profite pour doraser sous Ln dailge
oe f8u lgurs positions.

Points CC € F E PV | A ©Cd Svg
Drora: ' 12 i RIS = S

L
=
A

Escadron :'4-3 Drones d'Attaque.
Type d'Unité : infanterie avtoporiae (propulseurs).
Equipemaent : Carabines 4 impulsions jumelées.

Frappe en Profondeur; les Drones d'Attagque peuvent &tre déployas an ufilisant & regle spaciale fapge en
oroforieur stk mission le permel.

EQUIPE DE CIBLELIRS (TAU: SHASLAD

Lﬁﬂﬂmmhﬁwelfee orelifes du commandeur et coordannant las
mouvements des autres formations. La doctrine de la caste du Feu précise que e
r&hahsﬁﬁwmaald’umﬂmamgmmedeahﬂm &t gue oo n'est pas
e demmrqwnbﬂhapuumﬂnavmr meummmmmmsmm
.aauwm accroitre ['efficacité dés Guerriers de Feu et som danc forfemen!
mspacﬁéaspﬂnﬂues?m. {f= sont connus pour leur patience ffime et gour feur

Jalent & choisir 'tes cibles Jes plis appropides. Les forces imperaies qui ont

comibaliu lors de la Croisade du Golfe de Damociée nommerant la désignatetr

-mrmpmﬂbﬁmrau!awamdefa Vakyrie™ car ceux gu'll

dasigrsi alaienl frés bientdl rejoindre f2 monde des mons,

Points GC ©F F E PV | A Cd Svg
Shas'la 12 e S b e R A R
Shas'u ¥10 b T gl B R Ll i,

Equipe: 4-8 Cibleurs et 1 Devitfish.

Equipement: Carabing & impulsions avec désignateur laser.

Options: Léquipe entisre peut &ire dotée de grenades 4 photons pour +1 point par figurine at-de grenades PEM
pour +3 points par figurine. Jusqu'a trois Cibleurs {mals pas s chel d'équipe Shag'ul) peuvent remplacer leur carabine
& impulsions et leur désignateur laser par un fusil rail avec verrouillage de cible pour +10points par figurine,

Personnage: Un Cibleur Shas'la paul étre promu chef d'équipe Shas'ul pour +10points, Le Shas'ui peut
sélectionner de I'équipement issu de TArsenal de l'infamterie,

Transport: Les Cibleurs doivent sélectionnar un VAR Davilfish. Voir son profil, ses opfions el son colt, page 36

Scouts: Les Cibleurs bénéficiant de la régle spéciale univarselie scouts, vair e live de regles.

Flnda&r Transpondeur: Las Devilfish en dolation dans les @quipes de Cibleurs sont pourvis de systémes
“optiques af de disposifits de communication longue portée. Ceux-cl sont utilises pour le déplolement das
- dquip s dexg-armures. Les unités Tau se déplayant en frappe an profondeur sur un point du champ de bataille
TR mmpﬁrhﬂuvﬂaﬁsh peuvant relancer la dé de dispersion. Notez que le Devilfish doit 8ire présent sur la table

- au debut du four oil ls radar transpondeur est utilisé.




ESCRORON ODANTIGRAYV
LEGERS PIRAMNHA

Le Piranha est un véficule au bindage léger utiliseé
par les Tau dans difiérenis rdles, par sxemple
comme apparsil d'altague ou de seutien pour les
equipes de Cibleurs, ou mema comme fransport
pour les dignitaires de haut rang. I pewt nernpiacer
Son canon & impulsions standard par un fuseur
Tau ef peut Sire équipe d'une paire de missies 3
guidage laser, ce qui en fall alors un chasseur de
chars efficace lorsquil est utilise en conforction

avec les eguipes de Ciblaurs,
|
Blindage 1
Foints Avant Flanc Arriére CcT i
Piranha B0 11 10 10 3 i
I
Type: Antigrav, rapide, découvert. Equipage : Guerriers de Feu.

Escadron: 1 4 5 Piranhas,
Type d'Unitd : Véhicula.
Armes ; Chague Piranha est armé d'un canon & impulsions et d'une paire de Drones d'Attague,

Options : Le canon a impulsions paut étre remplacé par un fuseur Tau pour +5 points. Le Piranha peut étre doté
ces ameliorations de vehicule suivantes: senseurs topométrigues, assisiance de tir, cribleurs; amplificateur de
lumigre, contre-mesuras, nacelle de broulllage, verrauillage de cibles, missiles & guidage laser.

Hiciz: SNE LY eEe

FRELONS VESPIDES (TAU: MAL'KDR)

Les vespides sont des auxiliaires efficaces, capsbles de negacier les lerraing
clifficiias: avee vilesse ef agilite. Ns fournissent une résarve mobile idéale pour
contourner l'eanemi. Le heaume de communion que les Tau offrant aux
a'Br'Dan leur permel de communiquer avac eux et de coordonner leurs actions
avec celles du reste du groupe de chasse.

Pointls ©CC CT F E Py | A C€Cd Svg
Fralan 16 3 3 3 4 1 5 1 & 54
Ka'Bri'Dan 22 3 3 3 4 1 5 1 g 5

Essaim: 1 Ka'Br'Dan et 3-10 Frelons.
Type d'Unité: Infanterie autoportée.
Equipement : Blagier & neutrons.

REGLES SPECIALES _
Course: En depit de leur carmure, les vespides sont trés agiles, et de nombraux adversaires ant 618 pris au -

dépaurvu par leur rapidité. Les vespides bénéficient de la régle spéciale course du livre de régles,

Vol Agile: Les vespides savent esquiver les obstacles sans 8tre ralentis, fls pauvent relancer leurs lests de
lerrain dangersux ratés. il Lt

e o T - Sl e

“Jai bien regu voire message me prévenant que ces appartiennent & Emperauw, volre maitre. En refour, jo me dois
de vous informer que ces mandes appartiennent en fek, de part las régias du droit colonial & 52 majesté ls Grand Ethdrs
Aur'Q Borkcan Vral, mon maitre. 5i vous dasirez oblenir des oroits simiaires, vous deviez dans o8 6as vous Soumeitre & sa
sagesse en e qua membras de fempie Tau." ' '

For'el Tau'n Ukos, ndgociatsur o 3 caste oo MEay




EQUIPE DEXO-ARMURES
_BROADSIDE XVE8 (TAU: SHAS'UD

Lea vdtdrans fes plus expérimentés peuven! yiilissr das exo-anmures Broadside e
i former ainsl fes unités dinfanterea les misux protégdes de loute farmée Tau. Les
equipes Broadside ulifsant wne version iourdement modiies da exo-armure

/5. Enaffel, les propuiseirs ont éf¢ relirds pour permedire de gagner du polds
el ainsl inpomporar des systemes danmement exiiémement sophisliquds, Les
squipes Broadside doivent étre capables dengager el de deliuire les cibles
ennemies les misux prmj‘géas: En conséquence, eies sont dquipdes des armes
las plus dévastatrices de farsenal Tau

Points CC CT F E:'By | A Cd S5vg
Shasul 0 2 3 5 A 2 2 & 2%
Shas'vre +10 3 a -] T 3 2 g 2%

Equipe: 1-3 Shas'ui en exo-armure Broadside.
Type d'Unité : Infanterie.

Equipemant: Chaque Shas'ui est dquipé d'une exp-ammure Broadside XVa8
mrmde de canons rall jumelés et dun systame lance-missiles & l&te cherchéuse.

Options : Chague figurine doit choisir un Systéme de Soutien d'Exc-amure. Le systéme lance-missiles a téte
chercheuse peut étre ramplaceé par des fusils & plasma jumeiés pour + 10 points.

Jersonnage: Un Shas'ul par équipe peut devenir chef d'équipe pour +5pcinis ef recevolr du Matériel
d'Exo-armore. Une chef déquipe Shas'ui peut élre promu au rang de Shas'vre pour +5paints,

- REGLES SPECIALES L A
‘Exo-armure XVB8: L'exo-anmure dos membres de 'équipe leur fermel de beéndficier de la régle speciaie
- wision noclume/sens alguisés, Voir farsanal pour plus da details.

SOUTIEN S

O-1 EQUIPES DE DROMES SHNIPERS

(TAU: OR'RONKOR]

\Une équipe de Drones Snipers cansiste an un Observaleur el trois drones ammes
de fusils rail. Ces éguipes apportent une puissance de feu anlipersans| dune
précision incomparabie, et fonctiorment souvent en bindme ou en Innome Pour une

Equipe de Drones Snipers: 80 points par équipe

go o F B P b A &g 8w
Obsanvateur S T M- S (R N B S L
g S W i - SR R SR SR G

Equipe: 1 Observaleur & 3 Dronas Sripers. Vious pouvez séleclionner jusqu'a
troig egquipes camme Un-seul cholx de Soutien, mais une seule Iois par schéma de
structure d'armée, Une'dguips de Drones Snipers ne coimple [amals comma une
unité cpenslionnalie,

Type d'Unité: Infanterie,

Equipement: Chaque figurine es! aquipse d'un brouilieur optigue et duna
assistance de tir (l8 bonus de cette demigre est inclus dans les profils c-dessus).
L'Dbservateur a5t doté d'un pistolet & impulsions, d'un eantrbleur de drones et
d'un désignateur lasar multinode. Chague Drone Sniper est arme d'un fusi| rail
avec verrouillige de cibles.

e “Le probléme de (a wmmmmmm doit étre considéré avec beaveoup datienton. Une fols ’
; Commandour Porslids — Trents-saptibme Méditahion de s Ve du Guerer
1
“ i e A e - i L e e e s S ES
3 [ : | e iy




HAMMERHERD :
Le Hammerhead est ie principal char de
combal de Parmée Tau. La plupart de
lespace imérieur esf occupd par s
genérateurs des systames darmement, i
ne peut donc lransporar aucun passager.
Al cours de la Croissde Damoclés, de
nombreux dquipages de chars impériaux
canstatérent 4 leurs depens 'efficaciis
de son armement,

Blindage
Points Avant Flanc Arriere cT
Hammerhezd a0 13 12 10 3(4)

Type: Char, antigrav. Equipage : Guarriers de Feu. Type d'Unité: Véhicule.

Armes: Systeme d'arme principal en tourelle et sysiéme d'arme secondaire de coque. Le Hammerhead ast
agalement Equipe d'un train d'atternissage ef d'un module d'assistance de tir (dont le bonus est déj inclus dans
le profil cldessus).

Le systeme d'amme principal est soit un canon ionigue pour +15paints, soit un canan rail pour +50 points.
Le sysiéme d'arme secondaire st soit une paire de canons & impulsions pour +10points (ceux-ci ne sont pas

jumeles et tirent séparement). soit une paire de Drones d'Altague pour +20points, Soit Un systéme lance-

missiles 4 t&te chercheuse pour +20 poinis.
Options : Le Hammerhead peut étre Squipé de toute amélicration dans FArsenal des Véhicules Tau.

SKY RAY

Le char Sky Ray est une vanante du
Hammerhead of foumit une plate-forme
lanca-missiies moblle utiisde par les Tau
871 soutien des equipes de Cuerrers de
Feu, car celles-ci ne sont pas dotdes de
leurs propras ammes lowrdes. Lorsgu'il est
assistd par les dédsignatours laser des
Cibleurs, o Sky Ray es! capable de
dresser un penmalre défensif irds efficace
grdce & ses rmssiles sol-gir/sol-sol

Blindage
Points Avani Flanc Arrigre T
Sky Ray 125 13 i2 10 3

Type: Char, antigrav. Equipage : Guerers de Feu. Type d'Unité : Vénicule.

Armes: Le Sky Ray est équipé d'un frain d'atlerrissage, de six missiles 4 guidage laser montés en tourelle, de detsx
designateurs laser multinode (ceux-ci comptent comme des armes délensives) et d'un systame de verrouillage de
cibles, Cela signifie quil peut uliliser ces équipements pour lancer ses propres missiles, potentisliement sur deux
cibles différentes & chague phase de tir. De plus, il est Squipé d'un systéme d'arme secondaire de coque.

Le systéme d'arme secondaire est soil une paire de canons & impuisions pour +10points (ceux-cl ne sont pas
jumelés et tirent séparément), soit une paire de Drones d'Attaque pour 420 points, Soit Un systéme lance-
missiles 3 ¥te chercheuse pour +20 points. 3

Options: Le Sky Ray peut élre doté des améliorations de véhicule suhwm:.-snnaaumizmpmqugan,

assistance de tir, eribleurs, amplificateur de lumire, contre-mesutes, nacelle de broullage, stabilisateur d'ames.

o)

bR Lb O R




4

On dit gu'Aun'vs est le plus vieux ot la plussa.ga des
Ethirés. Il conseille les dirigeants Tau depuis plus de

{emps gie 'on ne peut se rappaiar 21 1l est interveny

dans une grande partie des evénements de 'histoire
de sa race, C'ast I'Ethers le phis agé présent sur
T'au, et il fail parlie du conseil qui dinge non

‘seulement ie Sept, mais égalmnw tout Fempire. Ses

pamha sont Booutaes par fous les rnerrhras de sa
caste, car elles sont connues pour leur sagesse.

Mais Aun™a n'est pas quiun meneur spifituel. Lies
chronigues foisonnent d'exemples ol if a mend en
personne ['expansion Tau. Sa présence donna aux
guariers de la caste du Feu la volenté de chasser fas
harribles Resk du systéme de Si'coa, ses parcles les
plongeant dans ung jusie colere. Sur ies fiancs de la
maniagne Scion, ¢'est Aun'Va qui prononga la

“sentence des orks de la Waaagh ! Grognik, sentence
appliquée sur le champ par dix mille Guernrers de Feu.

C'esl egalement Aun'Va gui déclara ensuite le début de
la Troisiéme Expansion en s'adressant au Conssll des
Quaire Castes, Encadré de ses gardes d'honneur, il se
lanca daris un discours posé et mathodique avant de
termingr par un appel aux armes gendral. Tandis gue le
‘slience retombait sur ses demibras parolas, un milien
de Guemiers de Feu rassembigs autour du Dama du
Conseil s'agenouiliérent en signe dhommage. La caste
de fa Terre entrepnit de batir un temple en son honneur.
La caste de I'Alr envoya un millier de vaisseaux,

‘chacun baptisé selon 'un de ses faits héroiques, t la

casls de IEau chargea une armée de messagers de
porter sa parole aux confing des éloiles,

L'action suivante d'Aun'Va fut de condamner les

agissemants du Commandeur renégat Farsight. Ii
AOMmaE ﬂ'ﬂhﬂaﬁfrﬁ le Commandeur Shadowson,

‘comme nouvelle hércing de Ferpire, C'est elle qui

ménérait la Croisada de la Troisidme Sphérs, ef son

“maitre lui prodigusralt ses consells afin de la guider,

olie, ainsi que ses armées, pour le Bisn Supréms,
Pandant gue Shadowsun dnuem.l fes combats, Aun'Va

‘apporierait son expertise 14 ol elle seralt nécessaire.

Aux Ghamps de Calaphiel, la crosade sublt de lourdes
pertes lace aux orks, mais Aun'Va parla & chaque

guarmier et-leur redonna P'ardeur el le courage de faire

face a l'annemi. Au plus profond des foréls dii'Wolaha,
Aun'Va rassura Shadowsun en personne 8l lui donna

_aumrnduBaanSmrémehmrcadefaireramalarrm

, -,;'&ammalamﬁummﬂéea Il prista au nom
"ﬁﬁﬁﬁ;ﬁﬁi&ﬂam&muumlm alexuapmnda

ses dernisrs mots, annoncant quils ne seraient
prononcés qu'd la réunification des scaurs.

Am'ﬁfa pﬂﬁséda ie rang d'Ethéré Supriéme au sein
des Septs nouvellement fondds de la Troisieme

m-ﬂaﬁmsmsmamm Sur les
monces toul juste conguis, un milion de Guerrers de
Feu of encofe plus de colons se tiennent préte a se
sacrifier 4 la moindra parcle de leur Ethéré bien-aimé

.'mfﬂ“m ‘Acaya'VaDenta, le Maltre de IEsprit Etemeal

Aun'Va et sa Garde d'Honneur  Codit 205 points

_ CCCT F E BV | A CdSvg
AunVa 1 3 2.3B) 4 1 T 10 44

Garde 4 4 351350 2 3 3 10 4"

Personnage Special: Aun'Va est un personnage
spécial. |l paul étre chaisi dans une armée Tau d'au
mpins 1500 points en tant que choix GG, |l ne paut
ratevoir aucun squipement additionnal,
Equipement: Aun'Va possede |l FParadoxe de
Dualité qui, en plus des régles ci-dessous, compte
comme una arme de corps a corps. Chague Garde
a5t arme d'une lance de dusel,

Type d'Unité: infanterie.

REGLES SPECIALES
Gardes d'Honneur : Aun'Va est toujours accompagns

de deux Gardes d'Honneur. Les trois figurines

comptent comme une séule unité et cormme un seul

choix QG.

Contre-Attaque: Le:s Gardes sont tolalement
dévoués a la détense de leur malire el s'avanceront
pour intercepter quicongue tantera de s'sn prandre 4
lui, Chague Garde suit la ragle spaciale universelle
contra-attague du livie de Tagles.

Le Paradoxe de Dualité: Aun'Va brandil un sceptre
cérémoniel abritant un arletact dune puissance
inimaginable que seul un Etheré peut mairiser. Le
Paradoxe da Dyalilé confére a Aun'Va el 3 ses
(Gardes un bonus: d'Endurance (leur Endurance de
bese est ulllisée pour déterminer les maorts
inslantanées) ainsi gu'une Sauvegarde de Couver
de 44 qui peut étre relancés en cas d'echec.

Charisme Supréme: Toutes les unités Tau (sauf les
krm:-ts les vespides ou les drones) ayant une ligne de
vue sur Aun'Via sont obstinges. Si la partie utiise les
régies de comibat noctume, eflectus? un jet pour
vérifier que Punilté voit I'Ethénd.

Horrible Revers de la Médaille: Si Aun'Va est retira
comme perte, chague unité Tau sur la table (pas les
kroots, les vespides ou les drones) doit effaciuar un
test de moval si elle n'ast pas engagde au COms A

tamps ou en frain de batire en rotralte, Chague unité

eltectuant le test bénéficie de la régle spéciale
ennami juré envers 'armée ennemie, ainsi que de la
regle spéciale charge fdroce.
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Vagressivité de ses Guerriers de Fau, O'Shavah, plus
connu sous le nom de Commandaur Farsight,
remporta sa pmmnére et plus grande victoire contre
les orks dans les déserts d'oxydes d'Arkunasha.

- Lorsque ka colonie Tau de cette planite fut rnan;ﬁae
il mena ses troupes dans une campagne magistrale

- contre un ennem| plusieurs fois supérieur en nombre.

_kes enseignements qu'O'Shovah avait appris auprés
du légendaire Commandeur Puretide lui permirent de
profiter au mieux du temain, et le génie tactique dont
il fit preuve au cours de la guere i valurant son tilre
de Commandeur Farsight.

Méme sl son entrainement lui avait appris la valeur de
la puissance de feu, O'Shovah aiguilionna l'agressivite
de ses Guenders de Feu, ot ceuwx-cl turent en mesure
d'afironter les orks en combat rapproche et d'en sortir
vaingueurs. Cependant, au terme de la guerre,
Farsight étalt devenu amer, car il pensait que les
autres  commandeurs Ravaiont pas su l'aider
efficacement au cours de la campagne. Ce point de
vue Stait partagé par nombre de ses acolytes (a
gefaut d'un terme plus approprig), notamment un
jeune Guerrer de Feu impetuewux appelé Brightsword.

~Farsight continua d'afironter les peaux-veries el aida
& défaire deux autres Waaagh| Aux chiés dea forces
du Commandeur Shadowsun {une aulre éleve de
Puralide), les gueriers d'O'Shovah jouerant On rdla
praponddrant dans les combals contre les lorces
impériales lors de la Croisade du Golfe de Damocias.
Chuand les amées de mperium se satidrent pour
aflar se porter au-devanl de la Flotte-ruche Behemoth,
des forces Tau furent envoyees reconquérir les
colepes perdues. O'Shovah était le chef de l'une
dlentre elles, |l menaitune armada dé navires de guefre
el de forces lemestres, sccompagnant ces vaisssaux
-tie colons charges de repeupier les mondes qui gvaient
‘Ble purgés par imperium. Comme dhabitude,
plusieurs Ethérés étaient présents, mais I'expadition
rencontra des difficultés imprévies sous la forma
d'une incursion ork fancant ces raids sur la frontigra
‘afaiblie da l'empire Tau, O'Shovah sbandonna alors sa
mission de racolonisabon &l se mit en devoir da
repousser [es arks sur plusisurs mondes Au cours
d'une campagne de plus d'une décennie.
£ - 2
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|| “Chacun dof trauver sa voie, Si caux qui vivent gu

mwda!ammmaﬂmrm&ldmn{ns e lotile Ja
vinlance des espaces sayvages, s Ja sayralent
'Les conquérants des dtolles se ivient une guerms
sens menc, et aucun ne saliers & un autre de
| peur de fe voir prospérer & ses citds, Et ceite
2], Guerrd est aussi fa ndtre.”
%

Altribod gy Commandeur Farsight Fe5 e !
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Originaire 'du monde de Vierla, cilébre pour

Finalament, 'Shovah s'aventura jusgue dans des
systémes aux mains des orks et détruisit leurs
mondes, mettantainst fin & la menace qu'lls faisaient
pesar. L'una de ces planétes n'dlail autre que le
monde-artefact d'Arthas Moloch, un sanctuaira situe
& la périphérie du Goife de Damoclés qul avait &té
purgé par le chapitre des Scythes of the Emperor en
M38. Dans les ruines d'une civilisation pré-humaine,
fes Torces Tau affrontérent un ennany inconnd el les
Ethérés da l'expédition furent tous luds. En dépit de
cela, Farsight continua |8 combat contre les orks,
emmenant ses armées bien au-deld de l'espace
connu des Tau. [l refusa ensulle de revenir au sein de
Fempire et choisit & la plage d'établir des forteresses
aux frontisres du Golfe de Damoclas. Cetle région
etail ingonnue. ef lorsgue tout contact fut perdu avec
Farsight et les mondes cu'il avait colonisés, les
dirigeanta Tau durent se rendre a 1’évidance
Mais affirmer gue Farsight s'est bati son propre
domaine revient & dire qu'il s'est détournd de
l'empire, et qu'il se bal désormais pour son propre
compie plutdt que pour celui du Bisn Supréme.

Commandeur Farsight Coiit 170 points
CC CT F E PV | A CdSvg
Fasight 5 4 5 4 4 &5 4 10 3¢

Personnage Special: Le Commandeur Farsight est
un personnage special. |l peul &lre choisi dans une
armée Tau d'au moins 1500 points comme choix QG,
mais il ne peut jamais laire partie d'une armée incluant
également Aun’™a ou e Commandeur Shadowsun.
Il ne peiit recaveir aucun squipement supplémentaire,

Equipement: Exc-armure Crisis, fusil a plasma,
génerateur de boueclier, sysiéme de verroulllage de
cibie implante, couteau rituel et Lame de 'Aube:

Type d’'Unité: Infanterie sutoporide (propulssurs),

REGLES SPECIALES
Lame de I'Aube: Cel arlefact d ongina exiralerresira

-a oié trouve par O'Shovah sur le monde d'Arhas

Maoloch. Sa surface st parcourve par des dclairg
d'énergie qui crépitent quand il fend les- airs. Aucunea
Sauvegarde d'Amure n'est aulonsée conlre la Lame
de IAube et O'Shovah lance 20645 pour les jets de
pénétration de Blindage,

Tueur d'Orks: O'Shovah & bati sa réputation en
affrortan les orks at il s'est prononca plugieurs fos
en défaveur des lactigues Tau qul prénent le
combal & distance & lexclusion de toul aulre. Las
Guerriers de Feu des Enciaves Farsight s'entrainent
intensiverment au corps & corps, aussi toute figurine

Tau d'une armée dingée par O'Shovah bénéticle de
'l&régle spéciaie ennami jurdcontre les orks.




Faction Dissidente: ('Shovah et ses armées ont
choisi de faire sécession avec Fempire Tau, et ils
n'ont pas & leur disposition les MEMEs ressSoLrces.
Une armée dirigéa par O'Shovah ne peut pas inclure
d'Ethéré, de kroots ou de vespides. Les exo-armures
Crisis comptenl comme un choix ogligatoire de 1+,
exactement comme les Guemriers de Feu, et les
unités suivantes sont limitées & un seul choix par
schéma de structure d'armeée ; Exc-armures Stealth,
Equipe de Cibleurs, Hammerhead, Exc-armures
Broadside, Sky Ray et Antigrav Légers Piranha,

/

Fréres de Sang: Chaque figurine de l'armee de
Farsight ayant accés & |'arsenal regoit gratuitement
un couleau rituel.

Personnage Indépendant : Sauf s'il est accompagne
par une Garde, O'Shovah est un personnage
indépendant (voir la livie de regles).

Garde du Corps: O'Shovah peut élre accompagne
par une Garde comme expliqué dans la liste d'armée.
Dans ce cas, la taile d'unité de sa Garde est de
1 & 7 Exp-armuras Crisis,
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L*empiria' Tau a commencé une nouvelle ére

-d‘anpammm p-rée-aderﬂ car beatcoup d'ennemis

W&memmm
samblent avoir relache leur attention. Nul ne sait qualle
en est la rason exacte, mais les communications
interceptéss par a caste de la Teme mentionnent une
arande guerre dans une région eloignée de 'espace
‘ayant attind unmndnmmd‘mhm fut sa serment
autrement opposés aux conquétes des Tau. Saisissant
I'opportunité qui S'offrait 4 son peupia, Aun'Va d'Aun
a décidé que limpuision pouvait éire donnée pour
élandre les colonies de |z Troisigme Sphére. Une
lefie décision na pas &lé prise & la lagére, car fa

Joyauté de fa casta tu Feu n'est plus aussi sclide

quauparavant. Baaucoup de guerriers proclament
cuvertement leur soutien au Commandeur renegat
Farsight. En effet, malges fes efiorts des Ethérds, la

sécession d'0O'Shovah a pravoqué un schisme au

‘gein de la caste du Feu.

Alors que les plans de la fulure campagne etaient
dévoilés, Aun'Va annonga également qui prendrait la
téte des armées Tau. Il savait qu'il fallait quelqu'un
ayant conscience gue suivre I'exemple d'Q'Shovah
ne pouvait déboucher due-sur un retour au Mont'au,
la temible gueme civile qui avait faill provogquer
Fanmihilation de la race Tau. || choisdt donc e
Commandeur O'Shaserra, une hérmine qui incamail
parfaitement la cause du Bien Supréme et un
exemple & suivre pour tous les guerriers de la caste
du Fau, ©'Shaserra étall d&ja une guerriere
accomplie et respectée qui s'étail distinguee contra
les orks dans les déserts el les jungles des mondes
conguis lors de FExpansion de K'resh, Elle avait
également mené des raids audacieux contre les
tyranides, parvenant & détiuire lours credlures
synapses les plus imporantes et a plonger toute una
flotle mineurs dans le désarrci le plus fotal, & tel point
que fa fiotte Tau avait aiors pu l'extermingr 8ans avoir
a déplorar la perte d'un seul vaisseau.

Avant le lancement de la Campagne de ja Troksisme
Ephére dExpansion, O'Shaserra ordonna  une
communication Etendue & iout 'empirg, dans laguells
eile s'adresserait aux Guerriers de Feu. Elle fit son
allocution depuis le Déme de Batalle Mon'tyr (e
précadant fieu d'antrainement d'C'Shovah), vetue de
son protolype d'exo-armure, sinsi que de ses armes et
dé son equipernent de combat, Sa seule vue aurait

18 T
[ "Suhwe une aule vole que calle du Tau'va |
proveoguerait notre perte. Beuls fe courage. la &
discipling et I'apir'aide pewven!t nous mener & la- &
vicioire. Combattez avec force st courage, &l
anepoumnnm;ﬁmmx a

gonflé de fiené le cosur de chaque Tau, mais
(Shaserra voulail faire bien plus qu'un simple étalage
de ses capacités martiales. En offet, une statue de
marbmdenhsdassxmhtresdahamétaﬂéﬂgée
devant I'entrée duy ddme. Elle représenialt O'Shovah
revétu de son exo-armure Crisis, son fusil & plasma
levé vers les cieux, Alors que tous les Guerriers de Feu
de I'Empire avaient les yeux posés sur elle, O'Shaserra
pnrnla ses armes sur lz statue et la il voier en éclats
dans un éciair de lumidre Bblouizsant, Tandis que la
poussiére refombait, elle parla de la campagne qui
s'annongait, du devoir de chaque Guerrier de Feu et de
fhonneur de suivre 8 voie du Tau'Va. Méme si cerains
décrigrant cel acle da destruction gratuit dans un fisu
padicuiidrament révéré par fa caste du Feu de Viorl,
nul ne pouvall metlre e dowle son Sioguence &l 1a
détermination que traduisait son gesle,

Moins d'un mols plus tard, la Croisade de a Troisiame
Sphére ‘avail débuté ef, grace au commandsment

‘energique §O'Shaserra, Nemplre Tau s'étendil de

fagon significative, Avec les jorces impériales
oecupees ailleurs ot les mengoes ork et tyranide
temporairement deartées, les colonies Tau et leurs
equipes de pionniers purant aller jusgu'aux sysiemes

- sfugs aux confins du Golfe de Damociss, de fa Faille

de Perdos-el plus loin encore. Bien que n'ayant
conquis quiune partie modeste de l'espace impenal,
les: Tau purent élablir pas moins de cing colonies de
Troisiéme Phase aux alentours des Septs existanis.
Avec e Commandeur ‘Shadowsun 2 la t8le des
armges, Fombra d'0'Shovah sambile 5'8tre astompée,
mérme si nul ne sail encore e qu'll est advenu de lui.,.

Commandeur Shadowsun Codt 175 points

CCCT F E PV | A CdSvwg
Shadowsun 4 5 4 3 3 4 4 10 I+
Drone 2= @ a3 B o alaiSe

Personnage Spécial: Le Commandeur Shadowsun
esl un parsonnage spécial. Elle peut 8re sélectionnée
une armee Tau d'au moins 1500points en tant que
choix Q8. Efle ne peut recevoir aucun équipement

additionnel. Elle comple comme e choix obligaloire

de Commandeur de la caste du Feu que I'armés doit
inclure. Notez qui st vous prenez le Commandeur
Shadowsun, aucuns autre figunne de I'armse ne peut
&tre dotée des Protolvpes qu'elie posseda deja,
Equipement: Exo-armure XV22, systeme de firs
multiples avancé avec wverouillage de cible
(Shadowsun peut tirer sur deux unités diférantes
sans effectuer de test de cible prioraire), contrdleur
de drones avec un Drone de Commandement et
deux Drones de Defense, deux fuseurs Tau (notez
qu'ils ne sont pas jumelés), couteau ritue.

Type d'Unité : Infanterie autoporiée (propulseurs).




REGLES SPECIALES

Personnage Indépendant: A maoins qu'slle ne soit
Accompagnas de ses drones, Shadowsun est un
personnage indépendant (voir 1a livre de regles).

Exo-armure XV22: Cetle exc-armure expérimeniale
fail bénéficier son pureur de la régle spéciale wision
nocturne/sans aiguisés el inclut un brouilleur optique.
Elle contient également un génarateur de bouddier qu
confere au  Commandaur = Shadowsun '
Sauvagarde Invulnérable de 4+

Drone de Commandement : Ce drone est refié aux
officiers sous le commandament de Shadowsun et lui
parmet de faire passer efficacement ses ordres,
méme au cosur des combats, Toute unité Tau {y cormpris
les Frelons vespides menés par un Ka'Bri'Dan, mais

pa'.a la kmts} danz un rayon de 18ps autour de
; Gurmmndamant pour




P PROFILS DES TAU Terminologle Tau
L 66 BT B . Bl . cd 1 it ot U s
R & Bk 42 Loint

‘e caste de Ethénds,

8
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I Uny Shas'ls ast un jeuns
R Guerrier de Feu,
g Uin Shas'ui est un waldran
e Un Shasvre est un plote
&l 7 o Exo-armure expénments

Rl Las Shas'el &l les Shas'o sont les

Commandaurs des anmées Tau.
Nedies

‘m&a’daa Drones dAlague ne
suliise gue korsqu'ls agissent en
‘@scATTONS KISpETCRNS,
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F'EElFﬂ..S DES VEHICULES TRU

Blindage : Flanc Arrigre cT
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Les pages qui suivent vous présentent les figurines qui composent une force de 'Empire Tau. Vous y verrez
les divers soldats et machines de guerre Tau, ainsi que les créatures exiraterrestres qui se battent a leurs
cétés. Cette section vous fournit également des informations sur les uniformes et les symboles des armeées
Tau, que vous pourrez reproduire pour ajouter un niveau de détails supplémentaire & vos figurines.
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A la différence des Guerriers de Feu, les Ethérés arborent le plus souvent les couleurs de Hur Enpt.
Iis portent au combat des armes ouvragées comme |es lances de duel. :

Ethérés du Sept T'au avec symbole de rang (gauche)
lance de dual, conlrdleur da drones et drone (droite)

Ethérés du Sept Sa'cea
avec lance de due!

Ethérd Aun'Va avec Gardes d'Honneur



Les m-amum des Tau remplissent plusieurs rbles sur le champ de batsille, Les Crizis sont
portées par les commandeurs et leurs gardes du corps d'élite, tandis que les Broadside
fournissent un soutien lourd grace & leurs canons Fail ]umutés Plus petites, les Stealth
mhﬁttmtau-dewm de l'armée el lancent des attagues surprise sur "'ennemi.

Exo-armure X\V88 Broadside
avec canons rail jumelas et systEme ‘
lanca-missiles 4 Wie charcheuss

Ra}aiﬁ Gén-’tﬂr:ﬁqu&

4]

Lancaur de Charges  Transmetteur de
4 Dispersion Donnges Tactigues

Les protelypes sont des dquipsments
expérimentauy uniques. Un seul exemplaim
de chacun d'entre eux paut 8tre present
dans une méme ameae:

Exo-armure XV8 Crisis
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Exo-armure XV25 Stealth Equipe XV25 Stealth

EQUIPENMENT DES CRISIS EEI.I_IF'EMEHT DEE STEALTH

- ..‘..._...-'--.L\

e

Fﬁsii 5 plasma XWva Lance- I'iamﬂss XUS Cancri a mpubbns I"JB Gmun 4 |r'm:|u|5|ms )WEEI Fuseur Tau XVZ5

g .

!x_.-

¥ Lance-rmiss. & Wte chercheuse Lance- mls'stles Fuseur Tau X\Va Contrdleur de dronas XV25 Cuuieau ntual

Les exc-armures Grisis peuvent éire equipees de
deux systemaes dames e dun systeme de
soutian. Les exo-armures Stealth peuvent &g
aquipses d'un systéme dampe el d'un systéme
de soutien.

Sysléme de tis rrmmples Verroullags de cibles  Générateur de bouclier XV8
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' Feu. Les efficaces équipes de Guerriers de Feu peuvent
libérer une puissance oflensive conséquente sur
n'importe quel thédtre d opération. Les Cibleurs font
office d’éclaireurs en se déployant depuis leur VAB
Devilfish. Grice & ses Drones Snipers, un Observateur

Tau peul faucher les troupes adverses.

Guerriar de Feu Guerriar da Fau
-avec carabine aimpulsions  avec fusil & impulsions

Des Gueriers de Feu accompagnés dantigrav légers Piranha




Cabteurs avec lranswﬁ ﬁa tmupes Devilfish

LA CASTE DU FEU

Chet d'Equipe
Les chels d'équipe de la caste du few arborent les couleurs
de laur Sept surleur casque et lBur épauliare.

Margues de Sept

Les Guerriers de Feu appiiquent des bandes aux couleurs de
leur Sept sur leurs armes et armures. Ces marques évoquent
les peintures de guerre portéas jadis par leurs ancétres.
Leur nombre et feur position sont ganéralement les mémes
sur lous les membres de l'escouade, el pauvent &tre utilisés
pour identifier drfrér-anms tormations du meme fype.

Symbole de FEmpire Tau

Le symbale commun a toul l'emgire Tau (qui est aussi celui
du Sept du monde donging des Tau) est présent sur
Parmure de tous les Guerriers da Feu, quels que saiant leur
Sapt et laur unﬂ‘un'na

Unités Liges, -

Les unités lides par fe Ta'lissera peuvent élre identifides par
le couteau gue porid e chel d'escouade, ou en peignant un
poignard sur Farmure de leurs membres.




Les chars Hammerhead et Sky Ray sont des symboles de Ia puissance militaire Tau, tandis que les Drones et
les antigrav légers Piranha peuvent répondre rapidemenl & n'importe quelle menace.

Drane de Marquage

Afligrav ieger Piranha et char lance-missies Sky Ray




Missiles & téte chercheuss

arborent les
MEmes marguages
qua Finfantena.

frappée du symbole
de l'empire Taw.

e S
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Leur cogque est souvent

Senseurs topométrigueas
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Avee I'expansion de leur empire, de nombreuses aufres races ont été incorporées aux armées des Tau,
Les pius notables sont las mortels Frelons vespides ¢l les mercenaires kroots.

Kabri'dan
avéc Heaums
de Communion

Kroctox et cavalier Mentor avec fusil & impulzions  Mentor avee fusi kroot




Les figurines de cette page présentent une sélection d’uniformes issus des colonies de premiére et deuxiame
phase. Chacune est accompagnée d'indications de peinture. Les mémes couleurs de base et marquages
peuvent &tre appliqués sur les Guerriers de Feu, les Drones ou les exa-armures. :

TRAU

| Les coulewrs des querriers

de T'au reflatent laur
emironnemant aride.

. Leur camoufiage jaune et
Bt brun s'est depuis répandu

dans toul 'empire et fait

| souvent office d'uniforie.
| O Marques: Skull White

| @ Armune; Vamit Brown

| @ Tissu: Seomhed Brown

KELSHARM
Luniforme de ce Guerrier de

Feu esl typique des equipes
présaritas a bord des navires

| de |a caste de ['Air, gui
nterdisent 'aceds & la région
de la Faille de Perdos.

@ Marques: Goldsn Yeilow
@ Ammure; Codex Grey

.T‘ﬁsu Coidex Gray
; + Cheos Black

| DYANOI

| Ceguenier de D'vanai porte

U1 o uniforme brun teme,

| souvent fourni aux équipes
| oparant dans das régions
| marécageuses.

© Marques: lce Blua
@ Armura. Gravaysrd Earth
@ Tissu: Desert Yellow

. AUTAARL

Autasl est un monde
verdoyant, comme le signake
le verl clair arborg par ses
officiérs. L'uniforme de ce
Querrer est poré lors
| des cérémdnies plutdt

gu'ay combat.

@ Margues: Scoipion Green
@ Armure: Teracolta
@ Tissu: Kommando Khaki

“camouflage dans les

SACER

La couteur fa plus souvent
porbée par es guermers

de Sa'cea a3t un bieu-gris
approprié 4 la nature urbaine
du Sepl, 1 fait un excelient |

anvironnements de ce type.

B Margues: Fieny Orange
& Amurs; Shadow Grey'/
g Shadew Gray +

‘Space Wolves Grey

@ Tissu: Chacs Black

BORK'AMN

Les maruages des soldats
de Bork'an sont d'un vert
blew, couleur associde au
pragmatisme chiaz las Tau.
Luniforre de ce guerrier ast
blanc pour les opérations en
terrain polairs.

@ Mzrgues: Hawk Torquoise
Arrure; !

2 Spaca Woivas Grey

@ Tissu: Codex Gray . —

VIOR'LA

L'uniforme de ce guerriar
refiste 1a surface ce

=0n monde, aride

at inhospitahane.

Las MArguUanes rouges
renvolent au carachare
belliguelx de ses habitanls.

@ Marques: Blood Red
@ Armure : Rotting Flesh
@ Tizsu: Catschan Green
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UNIFORMES DES TRU

i Cerlzines des couleurs portées par les Guerriers de
il 1au sonl détermindes par le caracidne et Ihistolre de
il leur Sept, mais la plupart ne sont que de simples
leintes de camouflage, basées sur lenvircnnement at
ke climat de la zone ol ils 5e battent. Plus raremant, las
couleurs sort prescrites par les Ethérés, ou dérivees
das compiexas pantures de guems emplayses par les
Guemers de Feu dantan. Lidentitd du porteur - son
rile, son rang, son unidé el méme son Sept - 65l
reconnaissable grice & ces coulaurs.




menm FHanurlnﬂ les exc-armures, les véhicules des Tau arborent souvent un schéma de camoutiage.
; Ses couleurs sont basées sur eeln des armures de I'infanteria et prmmnt la forme de blocs superposss de
differentes mm

Astuce de Feinture

Misux vaul peindre '8 chef da
char sdparément, vous aurz
moins de mal & travailler les
zones Gifficifes a alieindre.
Fensa? ussl d enlever los
dranes svant oe paindta s
chat, a:.m-rfm YOS
EXPOSEroz dos ZoMes non
peirites lorsque vous les
detacherez pendant fa balaille,

comme expiigus page 20 de
ce Bvre.

Ling foule d'idéas & de
conssiks pour peindre vos
|| figurines se trouent dans
| e livreg Faindre les

Ec-hﬁmas de camofiage: alﬁmahfg




Les kroots el les vespides peuvent étre peints de diftérentes fagons. Les couleurs des mpidﬂu =41
différencier les essaims, et les kroots ont la capacité d'altérer leur pigmentation. Voici guelques idées... |

VESPIDES

KROOT

W Chaos Black

' Secorched Brown méfangs
&} Golden Yalaw

a oy Camo Green

@ Hawk Turquoize mafange

& du Fortrass Grey

Les couleurs des Septs Tau peuvent &tre appliquées différemment d'un élément de
Farmee a I'autre, loul en consarvant une force visuellement cohérante.

SEFT SA'CER

Guerrier de Feu

Le camouflage urbain

du Sept Sa'ces est Mlustre
par ce Guerier da Fau,
Les marquages oranga
danotent son monde nalal,

Ethéré

Le couleur de ia robalie cet

Ethéra @ san Sept. Lorenge

est repris sur s manrquages
dureste de larmide:

| SEFT BORK'AN

Ethara

Las mobes da I'Ethéré font dcha
ai camauflage das Guarriars,
da Fau. Leurs datais sonl
paints & fa couleur du Sepl.

Guerrier da Fau

Ca Guerrier da Fau est véty
d'un camoatiage polaire,
Larmie ulilize d’suiras lainlas
selon son thédtre o'opération

Exo-armure XVZ5 Stealth
L'armure Steakth arbare

le méme camouliage gue
les gulres troupes du Sept,
migis c'est e noir, et non
legris. qui est ici dominant

Drone Sniper
Ce Drana sult 18 méme schéms
da couleurs que es Guemiers

da Feu. Las urités mécaniques
cnl meilaur aspect gi slles sont

toutas pemtes de e méma lagon.
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Drone d'Attegque

Les Drones o' Allaque porent
les mémes oouleurs que

e Guermiers de Fau polr
renforcer le thérne de larmaa

Carnivora Kroot

Les painturas de guerra

el l'armure de ca Koot
remvaient au camoufiags

des aulres troupes de Mermae.

&



CDLLECTlUNNEFa uNE: F'IEMEE I:IE L'ENMPIRE TAU

L groupe de chasss man ur cells double paga est un-bon exemple d'une lorce polywaients de 1500 O points gnviran, confanant
une seiection des dférentes uniles que I'Empirs Tau Pait aligner. Bien entendu, les JE-LEblS Taill ne zont an oag ohdigés de
collaclionnar une amads da ce type. De fail, | est possibla o'all oLitias i i Wis, depuls ung force
rEgL‘rrgEaﬂt d amuras ou d'auxliaies, a4 une am e : 8o , Boutenue par des
S vous colleclionner Volre pramiéne aimce, Pexemple ci-daseous vaus faumite un excalent palnt da r;mar el
INE"FB-F’E& |ﬂﬂﬂ5 pour a suite: Dares tous ks cas, il vous donrera un Apedti g0 o8 & qual ressemble un groupe dé :

THGLIFE.E Guemiers o8 Fou:200pts (EIIEE S i TROUPEE - Carnivores Kragts ; 223 pts
rr-n’ﬂ Fau avac fusd ESER R [ oretor 2ven n.u-.-.uswlu-ﬁr &1

QG - oumm.-num sruu o 127 pis

ATTAGUE RAFIDE - Frelons Vespldes: 182 pis : i Th 0] 7
Ha'Br'Dian & & Frsong o f et verrouliage o nﬂ&s e




SOUTIEN - Equipe Broadside: 185 pls P SOUTIEN - Lance-missiles Sky Ray: 145pts
2 Shag ul aven canons rail syshéme ance-missies 4 ; Rl Lance-misslas & tte cherchouse.
g chercheuse. T x susiéme de firs muihioies. L

SOUTIEN — Equlpa & ATTAQUE RAPIDE - Antigrav
de Drones Snipers: ; léger Plranha: 65 pis
Bl pls SRS 1 Piranita avec fuseur Tau

ELITE — Equipe Stealth : 140 pts.
Shas '8 ke Canan &hmum :m.m..rnr..rﬂ

"#T'tnlh-p
e e Impianis. Shasil aver cancn 4 impiisions.
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= Contenu du Livre: i
il
® LISTE D'ARMEE: La lisle d'armér compléte des | IE
Tau, qui vous permeltra de choisir facilemenl vos | E
forces pour la batadla. Elle ingut s kroots, de g
sauvages mercenaires, ot les vespides. de rapides i
E M Pl RE Au suxiliaires 3ies qui se battent gour leurs maitras Tau, 3
| Vous y trouverez agalement un arsenal complel, des &
svslémes de soulien pour vos exo-armures et des :
Race jeune, ambitleuse et unie, les Tau tenlent o apporier armélicrations de véhicule. ik
9 concarde el progrés 4 qui scoeple da les rejoindre. £
Pendanl que les autres races de la galaxie s'entra-déchirent, 3 : S bt .,
l2s Tau ne fonl que crofltre en pulssance, Sur is Bord Drientzl ' _HIS'lGHIDU!E 4 l“,mE revue détallice de Fempi E Tau,
de la galaxie, loin de Tarra, las planétes tombenl les unes QUi couvre ses ongines, Sa culture, ses principaix i
gpras les autres devant leur progression. Les guarriers de la mondes el ses lechnicues de combat |
cazle du Feu so Hennent en premigre ligne de cette conquéte ; g
/ ne souffrant pas des superstifions que nourrissent les v e i |
1 hisriaton & Purconie de 1 fechmclonia Il manlont 46 Gomban L] EEpﬁGﬂ HOBBY : Shr;wze pages #n couleur
des armes d'une puissance phénomenals, 8t sont protégés remplies dastuces ef d'idées da peinture pour ;
par des exc-anmures guasi-indestructibles, collectionner et mettra en coulsur une armée Taw. :
! Biriges par les énigmatiques Ethérés ol aidés par des espbcas { :
- etrangeree assimileas par leur empire, les Tau crolent que les | @ PERSONNAGES SPECIAUX: Trols illusires i
etoiles alles-mémes seronl remadeléas pour le Bien Supréme. parsonnages Tau: FEthéré Aun'Va, le Commandeur | f
"Prendre ies armes conlre tes peupies de Ja galaxie manriste su plus | TENEGAl Farsight, et 'héroine de la Troisieme Phasa | |]
At point, Par leur mord, ite 88 privant do i ibdration gue sesl an d'Expansion Tau, e Commandsur Shadowsin. B
Tkl abancdon au Bien Suprdme aursit pu keur spporter,” 1
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